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AEL

HUL SVETLA
POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

MAGICKA BARIERA

POCATECNI DESTICKA
Casovani: Pfed Gto¢nym hodem monstra

Hod'te kostkami: Vysledek hodu udava,
o0 kolik méné zranéni utrpi Ael v tomto
kole boje.

& SMLOUVANI

Casovani: Mimo boj v obchodni lokaci
Pevna akce: Obchod

Vyberte si obé nebo jednu z moznosti:

+ Provedte akci obchod.

# SniZte cenu 1 pfedmétu nebo ndklady uceni 1 schopnosti
02 zlaté do minima 1.

Poznamka: I v pripadé boje proti elitnimu monstru
s imunitou (viz Pravidla hry, str. 31) monstrum zptsobi
zranéni mensi o uvedenou hodnotu.

2 ROZJIMANI
Casovani: Permanentni

Za kazdy spottfebovany bod pohybu si Ael
vyléci1zranéni.

Teleport: Pri teleportaci se nespotfebovavaji body pohybu,
takze pfi ném se 1éCit nelze.

Elemental ohné: Privstupu na pole ovlivnéné jeho
schopnosti si miZete vybrat, zda se bude Ael 1é¢it piedtim,
nez utrpi prislusné zranéni, nebo potom.

2 OBCHODNICE

Casovani: Pfi provadéni akce obchod

Vyberte si jednu z moznosti:

+ Snizte cenu 1 pfedmétu ¢i sluzby (1éCeni, vyloZeni osobni

desticky nebo uceni) o 1 zlaty do minima 0.
Poznamka: Efekt nelze kombinovat s jinym efektem
umoznujicim snizit cenu.

+ MiZete aZ 2x navic zdarma vyménit nabidku.

4 PAPRSEK SVETLA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

% MESICNI BERLA
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny
Podle vysledné sily Gtoku se pripadné snizuje

sila nasledujiciho Gtoku monstra v tomto
bojio 2.

Poznamky:

Efekt nelze kombinovat s jinym efektem umoznujicim
snizit cenu.

Po vyuziti schopnosti k provedeni akce obchod muzZete
nejprve provést libovolny pocet obchodnich transakci,
a az poté vyuzit slevu na nakup predmeétu.

Lze vyuZzit hned po nauceni se této schopnosti.

6 KLIDNA CHUZE

Casovani: Mimo boj

Ael ziskd 2 body pohybu.

9. TRYZEN

Casovani: Po Gito¢ném hodu hrdiny

Je-li vysledna sila itoku Ael alespori 9,
Ael ustédri 1 zdsah navic a vylé¢i si1 zranéni.

9. OSETRENI

Casovani: Mimo boj / ve Fazi 1é¢eni hrdiny

Hod'te kostkami: Vysledek hodu udava,
kolik zranéni si Ael vylédi.

OCHRANCE

Casovani: Pfed ito¢nym hodem monstra

Hod'te kostkami: Vysledek hodu udava,
o kolik se snizuje sila itoku monstra.

LECENI

Podminka: Sada zbroje o min. 3 dilech
Casovani: Mimo boj / ve Fazi 1é¢eni hrdiny

Ael sivylédi 2 zranéni.




VYLEPSENY GAAR

Casovani: Kdykoli pouzijete Gaar, béhem
akce boj i mimo ni

Za tento zeton Gaaru prictéte nebo odectéte
4 misto 2. Musite opakovat hod jednou kostkou jako obvykle,

poté muzete pouzit dalsi Zetony Gaaru dle obvyklych pravidel.

P1i pouziti v boji nemuize hra¢-monstrum pouzit zadny dalsi
Zeton Gaaru, ktery by ovlivnil tento hod (ani pti pouZiti
trvajiciho efektu zlaté karty Ovladnuti duse).

BLESK

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

POSVATNE BRNENI

Casovani: Pfed Gto¢nym hodem monstra

Hod'te kostkami: Vysledek hodu udava,
o0 kolik méné zranéni Ael utrpi.

Poznamka: Efekt nema vliv na Zetony Gaaru pouzité drive.

BOZSKA PECE
Podminka: Sada zbroje o min. 4 dilech
Casovani: Mimo boj / ve Fazi 1é¢eni hrdiny

Ael sivylédi 2 zranéni, vysledek nasledujiciho hodu Ael
se zvysuje 0 2.

IMPLOZE

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

HUL HVEZD
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Podle vysledné sily utoku si Ael pfipadné
vyléci1zranéni.

DRAHOKAMY BOHU

Casovani: Kdykoli bez omezeni

Aktivujte vSechny svoje neaktivni Zzetony
drahokami na destickach vybaveni.

Poznamka: [ v pfipadé boje proti elitnimu monstru
s imunitou (viz Pravidla hry, str. 31) monstrum zpusobi
zranéni mensi o uvedenou hodnotu.

HVEZDNY RITUAL

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny
Podle vysledné sily Gitoku si Ael pfipadné
vylédi prislusny pocet zranéni.

POZEHNANI BOHU

Casovani: dle znovu vyuzité desticky

Znovu vyuzijte efekt jedné své vyuzité

desticky schopnosti (kromé Hvézdného

ritudlu a Bozského zasahu). Dana desticka zstava nadéle
VyuZzita.

BOZSKY ZASAH

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny



