DRAL

REZAVY MEC

POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

2 ZBESILY VYPAD
Casovani: Mimo boj

Presurite Drala na pole s neporazenym

monstrem nebo do doupéte elitniho monstra

az 03 pole v primé linii. Schopnosti elementald se aplikuji
jako obvykle. Musite mit k dispozici pevnou akci boj a po
vstupu na dané pole s ni zahdjit boj proti tomuto monstru ¢i
elitnimu monstru.

Presun nesmi vést skrz jiné monstrum a schopnost nelze
vyuzit, stoji-1i Dral ve stfedu specidlniho dilku. Sila Gtoku
monstra se v prvnim kole boje sniZuje o 2.

2 PROSPEKTOR N
JEN'V SOLOVE A KOOPERATIVNI HRE

Casovani: Mimo boj na poli nalezisté
Pevna akce: Tézba

Doberte si 2 desti¢ky surovin misto 1. Jednu si nechte,
druhou odhod'te.

Poznamka: V této akci tézba nelze vyuzit efektu dilniho
voziku.

2 PROSPEKTOR
JEN VE HRE 2 AZ 4 HRACU

Casovani: Mimo boj na poli nalezi$té

Pevna akce: Tézba

Nemusite platit 1 zlaty hraci ¢i hrac¢am, jejichz Zetony
interakce lezi na tomto poli.

4 UHYB

Casovani: Po tito¢ném hodu monstra

Sila itoku monstra se snizZuje o0 2.

% PRUZKUMNIK
Casovani: Mimo boj
Vyberte sijednu z mozZnosti:

# Dral ziska 1 bod pohybu.

+ Tajné si prohlédnéte 2 vrchni karty libovolného bali¢ku
karet monster a vratte je zpét v libovolném poradi
navrch a/nebo dospod.

& OSTNATY KY]J

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

6 ZURIVOST

Casovani: Po tito¢ném hodu hrdiny

Vysledna sila Gtoku Drala se zvySuje 0 1,
Dral ustédri 1 zasah.

9. ZASTRASENI

Casovani: Pfi provadéni akce obchod

MuZete sniZit cenu 1 pfedmétu ¢i ndklady
uceni 1 schopnosti o 2 zlaté do minima 1.

Poznamka: Efekt nelze kombinovat s jinym efektem
umoznujicim snizit cenu.

9. VYDRZ

Permanentni efekt: Dral ma k dispozici 1 vak
navic (viz Pravidla hry, str. 27). Plati, i kdyz
je destiCka vyuZita.

Mimo boj: Vyuzijte desticku, aby Dral ziskal 1 bod pohybu
navic.

MEZEK

Podminka: Sada zbroje o min. 3 dilech

Permanentni efekt: Dral mé k dispozici 2
vaky navic (viz Pravidla hry, str. 27). Plati,
i kdyZ je desticka vyuzita.

Mimo boj: Vyuzijte desticku, aby Dral ziskal 1 bod pohybu
navic.

HALAPARTNA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

VYDIRANI
Casovani: Pfi provadéni akce obchod

MuZete snizit cenu 1 pfedmétu o 5 zlatych
do minima 2, reputace Drala se snizuje 0 1.

Poznamka: Efekt nelze kombinovat s jinym efektem

umoznujicim snizit cenu.




SIROKY MEC

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

PROTIUTOK

Podminka: Sada zbroje o min. 3 dilech
Casovani: Po (toéném hodu monstra

Sila itoku monstra se sniZuje o 4. Dral ustédri 1 zasah

ve stejném okamziku, kdy utrpi zranéni zptisobené
monstrem. Dral mlize zemfit soucasné s porazkou monstra.
Proved'te vSechny kroky pro smrt hrdiny i monstra v boji.

LOVEC
Casovani: Mimo boj
Vyberte si jednu z moznosti:

¢ Dral ziska 2 body pohybu.

¢ Tajné si prohlédnéte 3 vrchni karty libovolného balicku
karet monster a vratte je zpét v libovolném poiadi
navrch a/nebo dospod.

RVAC
Casovani: Pfed Gto¢nym hodem hrdiny
Podle vysledné sily Gitoku pripadné Dral
ustédri prislusny pocet zasaht navic

a pfipadné se snizuje sila nasledujiciho ttoku monstra
v tomto boji o 2.

VRHACI SEKYRA

Casovani: Prvni rdna

SILENSTVI
Casovani: Po ito¢ném hodu hrdiny
Je-livysledna sila Gtoku Drala 0-8, Dral

usStédri 3 zasahy navic a sila nasledujiciho
Utoku Drala v tomto boji se snizuje 0 3.

VALECNA SEKYRA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

ZBESILOST

Casovani: Po tito¢ném hodu hrdiny

Je-livysledna sila Gtoku Drala alesponi 9,
Dral ustédri 4 zasahy navic a utrpi 2 zranéni
(at je monstrum poraZeno nebo ne).

Poznamky:

Porazi-li Dral monstrum nebo draka a v dasledku této
schopnosti zemfe, i tak obdrzi prisluSnou odmeénu.

Zemre-li Dral v dasledku této schopnosti, aniz by
monstrum porazil, vratte kartu monstra navrch bali¢ku
a postupujte, jako by zemrel mimo boj, viz Pravidla hry,
str. 25.

ZABIJAK

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny



