KELEIA

OKOVANA HUL
POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

2 OBCHODNICE

Casovani: Pfi provadéni akce obchod
Vyberte si jednu z moznosti:

# SniZte cenu 1 pfedmétu Ci sluzby (1éCeni,
vylozeni osobni desti¢ky nebo uceni) o 1 zlaty do minima 0.
Poznamka: Efekt nelze kombinovat s jinym efektem
umoznujicim snizit cenu.

+ MuZete aZ 2x navic zdarma vyménit nabidku.

2 KAPSARKA

Casovani: Mimo boj v obchodni lokaci,
béhem akce obchod i mimo ni
Keleia miZe provést pokus o kradez:

1. Zvolte predmét z nabidky v dané lokaci v kupni cené
max. 3 zlaté.

2. Hod'te kostkami:

Je-livysledek hodu 2-7, pokus je nelspésny
areputace Keleiy se snizuje 0 1.

Je-livysledek hodu alespon 8, vezméte si zvoleny
predmét z nabidky zdarma. Nabidku poté doplnte
jako obvykle.

Poznamka: Provdadite-li akci obchod, smite ukradeny
predmét ihned prodat.

4 FINTA

Podminka: Sada zbroje o min. 3 dilech
Vyberte sijednu z mozZnosti:

¢ Po jakémkoli hodu za hrdinu: Vysledek
hodu se zvySuje o 2.

+ Po Gito¢ném hodu monstra: Sila itoku monstra
se snizZuje 0 2.

4 DYKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

& ZLODEJKA

Casovani: Mimo boj v obchodni lokaci,
béhem akce obchod i mimo ni

Keleia muze provést pokus o kradez:

1. Zvolte predmét z nabidky v dané lokaci v kupni cené
max. 6 zlatych.

2. Hod'te kostkami:

Je-livysledek hodu 2-7, pokus je nelspésny
a reputace Keleiy se sniZuje o 2.

Je-livysledek hodu 8-12, vezmeéte si zvoleny predmét
z nabidky zdarma. Nabidku poté dopliite jako
obvykle. Reputace Keleiy se sniZuje o 1.

Je-livysledek hodu alespon 13, vezméte si zvoleny
prfedmeét z nabidky zdarma. Nabidku poté dopliite
jako obvykle.

Poznamka: Provadite-1i akci obchod, smite ukradeny
predmét ihned prodat.

@ PLIZENI
Casovani: Mimo boj
Keleia ziska 2 body pohybu.

V tomto tahu se miZe pohybovat na pole
s monstry ¢i skrz né, aniz byste provedli akci boj. Efekt konci
zahajenim jakékoli pevné nebo volné akce.

Cilové pole musite nejprve osvobodit jako obvykle, abyste
na ném mohli provést jakoukoli akci.

Je-li Keleia na konci tahu na poli s neporazenym monstrem,
musite na zacatku svého nasledujiciho tahu:

* provést akci boj,

& znovu vyuzit tuto schopnost, schopnost Stin nebo
pouzit lektvar neviditelnosti (viz Pfiloha, str. 16), aby
mohla Keleia toto pole opustit.

9. LOVECKY LUK

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

o v

9. VRHACI NUZ

Casovani: Prvni rana

ZAKERNY UTOK
Podminka: Sada zbroje o min. 3 dilech

Casovani: Po (to¢ném hodu monstra

Sila Gtoku monstra se snizuje o 2. Keleia ustédri

1 zasah ve stejném okamziku, kdy utrpi zranéni zptisobené
monstrem. Keleia miiZze zemfit soucasné s porazkou monstra.
Provedte vSechny kroky pro smrt hrdiny i monstra v boji.

SRAZENI

Casovani: Pfed tto¢nym hodem hrdiny
Podle vysledné sily Gtoku pripadné Keleia
ustédri zasah navic a pfipadné se snizuje sila
nasledujiciho Gtoku monstra v tomto boji o 3.



PROSPEKTOR Je-livysledek hodu 9-13, vezméte si zvoleny predmeét
JEN V SOLOVE A KOOPERATIVNI HRE z nabidky zdarma. Nabidku poté dopliite jako

Casovani: Mimo boj na poli nalezi$té obvykle. Reputace Keleiy se snizuje o 2.
Je-livysledek hodu alespon 14, vezméte si zvoleny
predmét z nabidky zdarma. Nabidku poté doplrite
Doberte si 2 desti¢ky surovin misto 1. Jednu si nechte, jako obvykle. Reputace Keleiy se snizuje o 1.
druhou odhod'te.

Pevna akce: Tézba

s o o ) o Poznamka: Provadite-li akci obchod, smite ukradeny
Pozpamka. V této akci téZba nelze vyuzit efektu dilniho predmét ihned prodat.
voziku.

PROSPEKTOR STIN

JEN VE HRE 2 AZ 4 HRACU
L ) ) . Casovani: Mimo boj
Casovani: Mimo boj na poli nalezi$té
i . Keleia ziska 3 body pohybu.
Pevna akce: Tézba

V tomto tahu se miZe pohybovat na pole
s monstry i skrz né, aniz byste provedli akci boj. Efekt konci
zahajenim jakékoli pevné nebo volné akce.

Nemusite platit 1 zlaty hraci ¢i hractm, jejichz zetony lezi
na tomto poli.

SMLOUVANT{ Cilové pole musite nejprve osvobodit jako obvykle, abyste
na ném mohli provést jakoukoli akci.

Casovani: Mimo boj v obchodni lokaci Je-li Keleia na konci tahu na poli s neporazenym monstrem,

Pevna akce: Obchod musite na zacatku svého nasledujiciho tahu:
Vyberte si obé nebo jednu z moznosti: ¢ provést akci boj,
+ Provedte akci obchod. & znovu vyuzit tuto schopnost, schopnost Plizeni nebo

pouzit lektvar neviditelnosti (viz Priloha, str. 16), aby

+ SniZte cenu 1 predmétu nebo naklady uceni 1 schopnosti mohla Keleia toto pole opustit.

0 2 zlaté do minima 1.

Poznamky: DVO]ITY UTOK
Efekt nelze kombinovat s jinym efektem umoznujicim Casovéni: Pred Gitoénym hodem hrdiny

snizit cenu. L, . ..
" . , " Sila utoku Keleiy se snizuje 0 4.
Po vyuziti schopnosti k provedeni akce obchod muzete

nejprve provést libovolny pocet obchodnich transakci, Podle vysledné sily utoku ptipadné Keleia
a az poté vyuzit slevu na nakup pfedmétu. ustédri dvakrat tolik zadsaht svoji zbrani minus jeden.

Lze vyuZzit hned po nauceni se této schopnosti.

Poznamka: Tato schopnost zdvojnasobuje jen pocet
zasaht ustédrenych zbrani, nikoli jinak (svitkem

OSTEP posileni, esenci ohné apod.)
Casovani: Prvni rdna .
USKOK
Casovani: Po Gto¢ném hodu monstra
Kori Sila itoku monstra se sniZuje 0 5.
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny ZMRZACENI
Casovani: Po ito¢ném hodu hrdiny
MISTRYNE ZLODEJU Je-li vsledné sila ttoku Keleiy alespofi 11,
. ' . ) Keleia ustédri 2 zasahy navic a v nasledujicim
Podminka: Sada zbroje o min. 3 dilech utoku monstra v tomto boji utrpi o 2 zranéni méné.
Casovani: Mimo boj v obchodni lokaci, . — -
b&hem akce obchod i mimo ni Poznamka: [ v pripade boje proti elitnimu monstrlj )
L ) oo s imunitou (viz Pravidla hry, str. 31) monstrum zptsobi
Keleia muze proveést pokus o kradez: zranéni mensi o uvedenou hodnotu.
1. Zvolte pfedmét z nabidky v dané lokaci v kupni cené
max. 13 zlatych. FURIE

2. Hodte kostkami: Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Je-livysledek hodu 2-8, pokus je nelspésny
a reputace Keleiy se sniZuje 0 3.



