MAELDUR

OHNIVA HUL
POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

2 PAN PORTALU
Casovani: Mimo boj
Vyberte sijednu z mozZnosti:

+ Teleportujte Maeldura na kterykoli portal na mapé.

+ Teleportujte Maeldura na sousedici pole.

Poznamka: Lze vyuzit i ve scénari ,,Hrozba jménem
Mirrezil“ v situaci, kdy udalost nedovoluje vyuzit portaly.

2 OBCHODNIK

Casovani: Pfi provadéni akce obchod
Vyberte sijednu z mozZnosti:

+ SniZte cenu 1 pfedmétu ¢i sluzby (1éCeni, vyloZeni osobni
desticky nebo uceni) o 1 zlaty do minima o.
Poznamka: Efekt nelze kombinovat s jinym efektem
umoznujicim snizit cenu.

¢ MuZete aZ 2x navic zdarma vyménit nabidku.
4 OHNIVY SIiP

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

& ZACILENI

Casovani: Po jakémkoli hodu za hrdinu

Vysledek hodu se zvySuje o 2.

6 HORICI RUCE

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

6 SOUSTREDENI

Podminka: Sada zbroje o min. 4 dilech
Casovani: Po jakémkoli hodu za hrdinu

Vysledek hodu se zvySuje 0 4.
9. OHNIVA KOULE

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

9. OCHRANCE

Casovani: Pfed Gto¢nym hodem monstra

Hod'te kostkami: Vysledek hodu udava,
o kolik se snizuje sila Gitoku monstra.

ALCHYMISTA

Casovani: Kdykoli bez omezeni
Vyberte sijednu z mozZnosti:
+ Vezméte si 11éCivy lektvar z obecné zasoby.

+ Vezméte si 1 Zeton Gaaru ze spolecné zasoby.



SFEROCHODEC

Casovani: Mimo boj
Vyberte sijednu z mozZnosti:
+ Teleportujte Maeldura aZ o 2 pole.
+ Teleportujte Maeldura na libovolnou obchodni lokaci.

Pamatujte: Hrdinu lze pfemistit na lokaci vézi drakobijci,
pouze pokud jsou vSechna 3 okolni pole osvobozena.

IMPLOZE

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

SOPECNA HUL
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Podle vysledné sily Gtoku se pripadné zvysuje
sila nasledujiciho Gtoku Maeldura v tomto
boji.

INFERNO

Casovani: Prvni rana

BLESK

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

EXTRAKCE

Casovani: Permanentni efekt

Odstrante 1 drahokam z desticky vybaveni.
MiuzZete ho ihned umistit na jinou desticku
vybaveni, prodat ho (pokud pravé provadite akci obchod),

nebo ho ulozit do vaku ¢i na prislusné pole na desce hrdiny.

Jeho stav (aktivni/neaktivni) se nemeéni.

VYLEPSENY GAAR

Casovani: Kdykoli pouzijete Gaar, béhem
akce boj i mimo ni

Za tento zeton Gaaru prictéte nebo odectéte
4 misto 2. Musite opakovat hod jednou kostkou jako obvykle,
poté muzete pouzit dalsi Zetony Gaaru dle obvyklych pravidel.

P1i pouziti v boji nemuize hra¢-monstrum pouzit zadny dalsi
Zeton Gaaru, ktery by ovlivnil tento hod (ani pti pouZiti
trvajiciho efektu zlaté karty Ovladnuti duse).

Poznamka: Efekt nema vliv na Zetony Gaaru pouzité drive.

POSILA

Casovani: Pfed Gto¢nym hodem hrdiny

Podle vysledné sily Gtoku pripadné Maeldur
ustédri uvedené zasahy navic.

POSILENY LEKTVAR

Casovani: Kdykoli pouzijete 1é¢ivy lektvar

Tento 1é¢ivy lektvar vyléci 3 zranéni navic.
KULOVY BLESK

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

OHNIVA BOURE

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny




