SKOLDUR

KLADIVO
POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Pfed hodem: MUzZete spotrebovat 1 Zeton
Dwurtu, Skoldur ustédri 1 zasah navic.

DREVENY STIT
POCATECNI DESTICKA

Casovani: Po tito¢ném hodu monstra

Sila utoku monstra se snizuje 0 3 a sila
nasledujiciho Gtoku Skoldura v tomto boji se snizuje o 2.

© STOLA

Casovani: Mimo boj na poli nalezisté

MdiZete teleportovat Skoldura aZ o 4 pole
najiné pole nalezisté.

©® LOVEC POKLADU

Casovani: Mimo boj na lokaci poklad,
kde nelezi vas Zeton hrdiny

Vyberte sijednu z mozZnosti:

# Lezi-li na daném poli alespon 1 Zeton jiného hrdiny,
doberte si 1 desti¢ku. Na dané pole nasledné polozte svij
Zeton hrdiny jako obvykle. Jiz umistény Zeton hrdiny
na poli zastava.

+ Nelezi-li na daném poli zadny Zeton hrdiny, doberte si
2 vrchni desticky pokladt z prislusného sloupecku. Na dané
pole nasledné polozte svij Zeton hrdiny jako obvykle.

Poznamka: Ve scénafi Hrozba jménem Mirrezil plati, ze
pokud sprada hrdina obrannou magii na poli se dvéma
Zetony hrdind, zistane na tomto poli jen jeho Zeton
hrdiny. Zbyly Zeton poloZte na desku prabéhu hry /
obchodu pod pocitadlo kol. Zohledni se pri zavérecném
vyhodnoceni jako obvykle.

2 POSELSTVI

Casovani: Mimo boj, po provedeni akce boj
nebo tézba

Vezmete si1zeton Dwurtu.

2 MISTR TEZBY

Casovani: Mimo boj na poli nalezi$té
Pevna akce: TéZba

Muzete navic spotfebovat 1 Zeton Dwurtu a

vzit si drahokam typu odpovidajiciho desticce, kterou jste
pravé v ramci akce tézba ziskali.

Priklad: V ramci akce téZba jste ziskali surovy rubin, miZete
spotrebovat 1 Zeton Dwurtu a vzit si navic 1 rubin.

Poznamka: Ziskate-li surové euthium, mazZete
si za 1 zeton Dwurtu vzit libovolny drahokam
kromé diamantu a démonitu.

4 BOJOVA SEKYRA
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Pfed hodem: MUzZete spotfebovat 1 Zeton
Dwurtu, Skoldur ustédri 1 zasah navic.

4 MOORGOTUV OSUD

Casovani: Mimo boj
Vyberte sijednu z mozZnosti:

+ Spotrebujte 2 Zetony Dwurtu, aby Skoldur ziskal 3 body
pohybu.

+ Hod'te kostkou Dwurtu. Déle se fid'te jejimi obvyklymi
pravidly.

& MOORGOTOVO DILEMA

Vyberte sijednu z moZnosti:

+ Mimo boj: Skoldur ma o 1 bod pohybu
navic a vyléci si 1 zranéni.

¢ Pfed ato¢nym hodem hrdiny: MaZete spotfebovat
1Zeton Dwurtu, aby se vysledna sila Gitoku Skoldura
zvysila o 2, Skoldur ustédri 1 zasah navic.

® VALECNY POKRIK

Casovani: Kdykoli

Otocte libovolnou kostku s vyjimkou kostky
nadéje a kostky Dwurtu na protilehlou
stranu.

Priklad: Kostku s hodnotou 2 otocte na hodnotu 5.

9. SKRYTY PRUCHOD

Casovani: Mimo boj v obchodni lokaci nebo
na poli nalezisté

MiZete teleportovat Skoldura az o 5 poli
na jinou obchodni lokaci nebo pole naleziste.

9 LEHKA KUSE
Casovani: Prvni rdna

Pfed hodem: MUzZete spotfebovat 1 Zeton
Dwurtu, sila Gtoku Skoldura se zvySuje o 3,
sila nasledujiciho Gtoku monstra v tomto boji se snizuje o 2.

VELKA PALICE
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Pfed hodem: MUzZete spotfebovat 2 zetony
Dwurtu, Skoldur ustédri 3 zasahy navic.

Podle vysledné sily Gtoku se pripadné snizuje sila
nasledujiciho Gtoku monstra v tomto boji o uvedené
hodnoty.



TRPASLICI STIT
Casovani: Po tito¢ném hodu monstra

MuZete spotfebovat 1 Zeton Dwurtu, Skoldur
utrpi o 1 zranéni méné.

Sila itoku monstra se snizuje o 4 a sila nasledujiciho Gtoku
Skoldura v tomto boji se sniZuje o 2.

DOBRE ZABALENO

Casovani: Permanentni

Kazdy vas vak ma kapacitu 2 predméty
misto 1.

VYKOUPENI

Casovani: Kdykoli
Vyberte sijednu z mozZnosti:

« Skoldur sivyléci 2 zranéni poté, co spotfebujete alespon
1zeton Dwurtu jinym zptsobem. Napfiklad: Pri titoku

pouZijete Kladivo, spotfebujete Dwurt pro jeho dodatecny efekt

avyuZijete tuto schopnost, aby si Skoldur vylécil 2 zranéni.

+ Vezméte si1Zeton Dwurtu.
ZDOBENA SEKYRA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Pred hodem: MUzZete spotrebovat 1 Zeton
Dwurtu, Skoldur ustédri 2 zasahy navic.

UKUTA SILA

Casovani: Permanentni efekt

MizZete spotrebovat 1 Zeton Dwurtu
k provedeni jednoho z téchto efekta:

+ Vbojii mimo boj: Zvyste vysledek libovolného hodu
za hrdinu o 4.

+ Po ito¢ném hodu monstra: Sila itoku monstra
se snizZuje 0 4.

+ Mimo boj: Skoldur ziska 1 bod pohybu.
OBET BOHUM
Casovani: Mimo boj
Zaplatte 2 zlaté, aby se reputace Skoldura
zvysilao1.
TEZKA KUSE
Casovani: Prvni rana

Pfed hodem: MUzZete spotfebovat 1 Zeton
Dwurtu, sila Gtoku Skoldura se zvysuje o 4,
sila nasledujiciho Gtoku monstra v tomto boji se snizuje 0 3.

OBRANNY POSTOJ

Casovani: Permanentni efekt

Sila kazdého utoku kteréhokoli monstra
se snizZuje 0 2.

VALECNE KLADIVO
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Pfed hodem: MUzZete spotrebovat 1 Zeton
Dwurtu, Skoldur ustédri 1 zasah navic.

GROMIRUYV STIT

Casovani: Po (toéném hodu monstra

MiuZete spotfebovat 2 Zetony Dwurtu,
Skoldur utrpi o 3 zranéni méné (celkem tedy
0 4, viz déle).

Skoldur utrpi o 1 zranéni méné a sila nasledujiciho Gtoku
Skoldura v tomto boji se snizuje 0 2.

DRTIC LEBEK
Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Pred hodem: MUzZete spotrebovat 1 Zeton
Dwurtu, Skoldur ustédri 3 zdsahy navic.

Podle vysledné sily Gtoku Skoldura se pripadné sniZuje sila
nasledujiciho Gtoku monstra v tomto boji o uvedené
hodnoty.



