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KNOCHENSTAB
START

Zeitpunkt: Angriffswurf des Helden

KNOCHENSCHILD
START

Zeitpunkt: Nach dem Angriffswurf des Monsters

Die Gesamtzahl der Verletzungen, die Hoxir

zugefiigt wurden, wird um 1 gesenkt. Auerdem

wird der Kampfwert des Helden wahrend des ndchsten
Heldenangriffs dieses Kampfes um 2 gesenkt.

BESCHADIGTES SIEGEL
ZUSATZLICHES STARTPLATTCHEN

Zeitpunkt: Angriffswurf des Helden

Entsprechend dem endgiiltigen Kampfwert

des Helden wird zusdtzlich der Kampfwert des
Monsters wahrend des ndchsten Monsterangriffs in diesem
Kampf um 3 gesenkt

¥, BUCH DER TOTEN
ZUSATZLICHES STARTPLATTCHEN

Zeitpunkt: Auflerhalb eines Kampfes

Der Spieler erhalt 1 Silberkarte.

Hinweis zum Einzelspiel / kooperativen Spiel: Es wird keine
Silberkarte in den Silberspeicher gelegt.

. BANNBEINSCHIENEN
RUSTUNG

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Hinweis: Die Bannbeinschienen sind Teil des Bann-
Rustungssets.

b
iQ( BRUCH e ,mit

Zeitpunkt: Vor dem Angriffswurf des Helden * 10
1+ A

Wenn der endgiiltige Kampfwert des Helden

zwischen 3 und 10 betragt, wird der Kampfwert

des Monsters wahrend des nachsten

Monsterangriffs in diesem Kampf um 3 gesenkt.

Wenn der endgiiltige Kampfwert des Helden 11 oder mehr
betragt, fiigt der Held dem Monster 1 zusdtzlichen Schaden.

. BANNHELM
RUSTUNG

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Jeder Edelstein aufer Diamant und Damonenstein kann auf das
Edelsteinfeld gelegt werden.

Hinweis: Der Bannhelm ist Teil des Bann-Riistungssets.

. ZAH
KONTROLLFAHIGKEIT

Zeitpunkt: Permanenter Effekt des aktiven
fliegenden Schadels

Die Gesundheit des fliegenden Schadels wird um 1 erhdht.

. GENAU
KONTROLLFAHIGKEIT

Zeitpunkt: Permanenter Effekt des aktiven
fliegenden Schédels

Das Ergebnis jedes Wiirfelwurfs des fliegenden
Schddels wird um 2 erhoht.

&> BANNRING
RING

Das Plattchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

/'~ BANNHANDSCHUHE
W RUSTUNG

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Hinweis: Die Bannhandschuhe sind Teil des Bann-
Ristungssets.

ﬁ( GEISTSUCHER

Zeitpunkt: Angriffswurf des Helden

Der Spieler teleportiert seinen Helden auf ein
Feld mit einem besiegten Monster, d. h. ein
Feld, das von einem beliebigen Helden im Spiel
befriedet wurde.

</~ BANNSTIEFEL
W RUSTUNG

Das Plattchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Hinweis: Die Bannstiefel sind Teil des Bann-Riistungssets.

‘}{ﬁ( GEISTERSTAB

Zeitpunkt: Angriffswurf des Helden

Entsprechend dem endgiiltigen Kampfwert

des Helden wird auRerdem die Gesamtzahl der

Verletzungen, die Hoxir wahrend des nachsten

Monsterangriffs dieses Kampfes zugefiigt werden, um 1 gesenkt.

‘JQ( BLUTDURST

Zeitpunkt: Vor dem Angriffswurf des Helden

Entsprechend dem endgiiltigen Kampfwert des
Helden heilt der Held Lebenspunkte in Hohe
des angegebenen Wertes oder fligt dem Monster
zusatzlichen Schaden zu.

4 BOSARTIG
W KONTROLLFAHIGKEIT

Zeitpunkt: Permanenter Effekt des aktiven
Schlachters

Der Schldchter fiigt dem Monster bei jedem
Angriff 1 zusatzlichen Schaden zu.




BANNPANZER
. RUSTUNG

Das Plattchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Jeder Edelstein aufer Diamant und Damonenstein kann auf das
Edelsteinfeld gelegt werden.

Hinweis: Der Bannpanzer ist Teil des Bann-Riistungssets.

. MASSIV
KONTROLLFAHIGKEIT

Zeitpunkt: Permanenter Effekt des aktiven
Schlachters

Die Gesundheit des Schlachters wird um 1 erhoht.

5~ VERHEXTER BANNHELM
RUSTUNG

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Jeder Edelstein auRer Diamant und Damonenstein kann auf das
Edelsteinfeld gelegt werden.

Hinweis: Der verhexte Bannhelm ist Teil des Bann-Riistungssets.

L
% DIE TOTEN ERWECKEN

Zeitpunkt: Jederzeit wahrend des Kampfes

Der Held beschwort einen oder mehrere Diener

mit einem erforderlichen Gesamtwert der
Totenbeschwdrung von bis zu 5. Der Spieler

muss wie gewohnt die entsprechende Menge Gold ausgeben
und jederzeit tiber den erforderlichen Gesamtwert der
Totenbeschworung verfiigen.

~~ VERHEXTE BANNSTIEFEL
RUSTUNG

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Hinweis: Die verhexten Bannstiefel sind Teil des Bann-
Riistungssets.

\
% STAB DES TODES

Zeitpunkt: Angriffswurf des Helden

Entsprechend dem endgiiltigen Kampfwert
des Helden wird zusatzlich die Gesamtzahl der
Verletzungen, die Hoxir wahrend des nachsten

Monsterangriffs in diesem Kampf zugefiigt werden, um 1 gesenkt.

\_ VERHEXTE
BANNBEINSCHIENEN
RUSTUNG

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte

Hinweis: Die verhexten Bannbeinschienen sind Teil des
Bann-Riistungssets.

~. STECHEND
KONTROLLFAHIGKEIT

Zeitpunkt: Permanenter Effekt des aktiven
fliegenden Schddels

Der fliegende Schadel fiigt dem Monster bei jedem Erstschlag 1
zusatzlichen Schaden zu.

 VERHEXTE
BANNHANDSCHUHE
RUSTUNG

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Jeder Edelstein aufer Diamant und Damonenstein kann auf das
Edelsteinfeld gelegt werden.

Hinweis: Die verhexten Bannhandschuhe sind Teil des
Bann-Riistungssets.

» UNAUSSPRECHLICH
KONTROLLFAHIGKEIT

Zeitpunkt: Permanenter Effekt des aktiven
Gebieter der Untoten

Die Gesundheit des Gebieters der Untoten wird
um 1 erhoht.

Auflerdem fligt der Gebieter der Untoten dem Monster bei jedem
Angriff 1 zusatzlichen Schaden zu.

~. VERHEXTER BANNRING
RING

Das Pldttchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Jeder Edelstein aufer Diamant und Damonenstein kann auf das
Edelsteinfeld gelegt werden.

+> TRANK DER WEISHEIT
TRANK

Zeitpunkt: Auerhalb eines Kampfes

Der Spieler wdhlt bis zu zwei Heldenplattchen,

die beim Enthiillen abgelegt wurden, und

legt sie neben das Heldentableau zu den anderen enthiillten
Heldenplattchen. Von diesem Zeitpunkt an kdnnen diese
Fahigkeiten/Waffen/Schilde/Riistungen/Schmuckstiicke wie
gewohnt verbessert/gekauft werden.

<!.. VERHEXTER
BANNPANZER
RUSTUNG

Das Plattchen wird auf das entsprechende Feld
auf dem Heldentableau gelegt. Es gelten die
Standardregeln fiir Ausriistungseffekte.

Jeder Edelstein aufer Diamant und Ddmonenstein kann auf das
Edelsteinfeld gelegt werden.

Hinweis: Der verhexte Bannpanzer ist Teil des Bann-
Riistungssets.

4. TODESAHNLICH
KONTROLLFAHIGKEIT

> Todesihnlich

Zeitpunkt: Permanenter Effekt des aktiven
Gebieter der Untoten

Der Gebieter der Untoten fiigt dem Monster bei
jedem Angriff 2 zusdtzliche Schaden zu.

A
ﬁ? SEELENSCHNITTER

Zeitpunkt: Angriffswurf des Helden




