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THE FOUR
KINGS

Die Four Kings, einst grofie Anfiibrer der Menschen und
Herrscher tiber New Londo, sind nun Bewobhner des dden

einsamen Abgrunds. Das einst so stolze Konigreich liegt in
Triimmern und die Four Kings, die nun an der Seite der

Darkwraith Knights iiber diesen iiberfluteten, tristen Ort |
wachen, haben ibre Tugend und Menschlichkeit verloren. |

Vor langer Zeit soll Lord Gwyn jedem von ibnen in
Anerkennung ihrer weisen Voraussicht ein Bruchstiick .
seiner Fiirstenseele geschenkt haben. Doch die Four Kings
wurden von den finsteren Kiinsten des Primordial Serpent
; Darkstalker Kaathe verfiihrt. Danach begingen sie so
abscheuliche Taten und wurden zu einer derartigen Gefahr
fiir ihre Nachbarn, dass New Londo diberflutet wurde, sodass
sie und ihre finsteren Gefolgsleute im Abgrund gefangen
wurden und zahllose Unschuldige ihr Leben verloren.

Die Four Kings sind verbittert und hasserfiillt und wegen
ihrer Gefangenschaft unermesslich wiitend. Mit ihren

i finsteren Krallen greifen sie nach den Lebenden, um sie bis
in alle Ewigkeit ihrer Menschlichkeit zu berauben, wie es

| auch ihnen geschehen ist.

EINFUHRUNG

The Four Kings ist eine Erweiterung fiir das Spiel Dar#
Souls™: The Board Game. The Four Kings enthilt einen
Megaboss: ein michtiger Gegner, gegen den die Spieler
nach zahlreichen Kdmpfen, darunter auch gegen einen
Mini- und einen Hauptboss, antreten konnen.







Die Erweiterung The Four Kings enthilt
Komponenten in englischer, franzésischer,
deutscher, italienischer und spanischer
Sprache. Karten mit dem Universalsymbol
’ sind zur Verwendung fiir alle Sprachen
gedacht. Karten mit einem Flaggensymbol
% () e (1) : sind zur Verwendung flir
lediglich eine der fiinf Sprachen gedacht. Vor
dem ersten Spiel sollten simtliche Karten
mit Flaggensymbolen, die nicht deiner
bevorzugten Sprache entsprechen, beiseite
gelegt werden. Danach sind nur noch die
Universalkarten und die Karten fiir deine
bevorzugte Sprache vorhanden.

sufrs Um dieses Regelbuch in deiner Sprache herunterzuladen, gehe bitte auf:

st

INHALT

eamforged.com/darksouls-expansions-rule

Die Erweiterung The Four Kings enthilt
folgende Komponenten:

*  1Ix Regelblatt
*  4x Four-Kings-Figuren
*  4x Gesundheitsdrehscheiben: Four Kings
*  1x Informationskarte: Four Kings
*  4x Erkennungsmarker: Four Kings
¢ 20x Verhaltenskarten: Four Kings
*  2x Schatzkarten: Four Kings
*  4x Stufe-4-Begegnungskarten
1x Megaboss-Spielbrett
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Megaboss-Spielbrett
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Informationskarte und Verhaltenskarten

Erkennungsmarker Stufe-4-Begegnungskarten
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AUFBAU NACH DEM HAUPTBOSS

Bevor eine Gruppe sich den
Herausforderungen einer Megaboss-
Erweiterung stellen kann, miissen die Spieler
bestimmte Elemente des Spiels genauso
zurticksetzen wie nach dem Miniboss (sieche
Aufbau nach dem Miniboss“ auf Seite 9 des
Regelbuchs von Dark Souls™: The Board Game).

Nachdem die Charaktere den Hauptboss
besiegt haben, wird die Schatzkarte des
Hauptbosses ins Inventar gelegt. Danach
werden aufler dem Lagerfeuerspielfeld alle
Spielfelder zuriick in die Spielschachtel gelegt.
Fiir Schritt 1 (Spielfeldautbau) wird das
doppelseitige Megaboss-Spielbrett so platziert,
dass der Durchgang an einem Durchgang des
Lagerfeuerspielfelds anliegt. Auf der Oberseite

missen sich die Gegner- @ @ @ @

und Gelinde-Startknoten befinden

@ @ @ @ (nicht die Seite mit

dem Megaboss-Startknoten -@) Nun
werden die Lagerfeuerfunken ganz
normal, wie in Schritt 2, zuriickgesetzt

qTDT_b

und in Schritt 4 die Spielelemente fiir den
Megaboss zusammengesucht. Schritt 4
(Begegnungskarten) bitte wie weiter unten
beschrieben ausfiihren und die Schritte 5-7
tiberspringen, da die Charaktertafeln, der
Schatzkartenstapel und die Marker nach der
Hauptboss-Begegnung unverindert bleiben.

Anstatt von vier Zufallsbegegnungen
unterschiedlicher Stufen muss die Gruppe
vor dem Endkampf gegen den Megaboss
lediglich eine Begegnung der Stufe 4
bewiltigen. Wihle zufillig eine der vier
Stufe-4-Begegnungskarten des Megabosses
aus und platziere sie verdeckt auf dem
Megaboss-Spielbrett. Wir méchten darauf
hinweisen, dass fiir die Begegnungen der Stufe
4 Komponenten aus den Erweiterungen von
Dark Souls™: The Board Game bendtigt werden.
Sollten dir auf einer aufgedeckten Stufe-4-
Begegnungskarte aufgefiihrte Komponenten
fehlen, ziehe zufillig eine andere Stufe-4-
Begegnungskarte, um sie zu ersetzen.

Die Begegnungsseite
des Megaboss-Spielbretts

3

qTEI_b

i
l—bL.




Begegnungen der Stufe 4 sind eine
neue Begegnungsart in Dark Souls™:
The Board Game, die in den Megaboss-
Erweiterungen zum Einsatz kommt.
Bevor es zu einer Begegnung mit
einem Megaboss kommen kann, muss
zuerst die Begegnung der Stufe 4
bewiltigt werden. Ist dies geschaftt,
kann die Begegnung der Stufe 4 nicht
noch einmal abgeschlossen werden
und die Megaboss-Begegnung muss
an das Lagerfeuerspielfeld anliegend

eingerichtet werden.
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STUFE-4- BEGEGNUNGSKARTEN

Auf den Begegnungskarten stehen
simtliche Informationen, die zum
Aufbau einer Begegnung benotigt
werden. Jede Begegnungskarte enthilt

folgende Informationen:

Name

Gegner-Startpunkt

Gelinde-Startpunkt

Fallensymbole

Schwierigkeitsgrad

Erforderliche Sets .
Set-Symbol

SRUBCAN ZUR-E R O N =

Die auf einer Stufe-4-Begegnungskarte
enthaltenen Informationen
funktionieren genauso wie die auf den
Begegnungskarten der Stufen 1-3

(siehe S. 17 des Regelbuchs von Dar#k
Souls™: The Board Game). Es gibt in
diesen epischen Begegnungen allerdings
die doppelte Anzahl an Gegner- und
Gelinde-Startknoten und Begegnungen
der Stufe 4 mit Fallen weisen wesentlich
mehr Fallenknoten auf als Begegnungen
der Stufen 1-3. Auflerdem sind in einer
Begegnung der Stufe 4 anstelle der in
niedrigstufigeren Begegnungen tblichen
drei alle vier Knoten an der Wand neben

dem Durchgang Eingangsknoten.

ENDE EINER BEGEGNUNG DER STUFE 4

Wenn die Gruppe alle Gegner besiegt und kein Charakter stirbt, gewinnt die Gruppe.
Danach werden alle schwarzen und roten Wiirfel von der Zihigkeitsleiste der Charaktere
' entfernt (siche ,Die Zihigkeitsleiste“ auf S. 20 des Regelbuchs von Dark Souls™: The
Board Game). Danach bekommt jeder Charakter 8 Seelen in sein Seelengefif.




Beispiel einer Begegnung der Stufe 4: Cursed Cavern
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AUFBAU NACH EINER
BEGEGNUNG DER STUFE 4

Hat eine Gruppe alle Gegner der
Begegnung der Stufe 4 besiegt, ist die Zeit
der Megaboss-Begegnung gekommen.

Stelle die Charakterfiguren auf das
Lagerfeuerspielfeld. Die Gruppe kann
jetzt zwar Blacksmith Andre und/
oder den Firekeeper aufsuchen, aber es
findet keine weitere Erkundung statt.
Wir mochten darauf hinweisen, dass
die Charaktere nach dem erfolgreichen

Abschluss einer Begegnung der Stufe 4
keine freie Rast erhalten; wenn sie am
Lagerfeuer rasten méchten, so miissen
sie dafiir einen Funken ausgeben. Als
Nichstes werden simtliche Marker
und Figuren vom Megaboss-Spielbrett
entfernt und es umgedreht, sodass der
Megaboss-Startknoten oben liegt. Der
Durchgang muss am Durchgang des
Lagerfeuerspielfelds anliegen und darauf
wird der Nebeltormarker gelegt.




.~ MEGABOSS: "
BEGEGNUNGEN

MEGABOSS — GRUNDLAGEN

| Nach dem erfolgreichen Abschluss Fir Megabosse gelten zwar die meisten :
einer Begegnung der Stufe 4 erwartet Regeln, die auch fiir andere Gegner .
ein Megaboss die Gruppe. Megaboss- gelten, aber es gibt einige Besonderheiten. ‘

Begegnungen stellen die ultimative Prifung ~ Abgesehen von den im Folgenden

einer Gruppe in Dark Souls™: The Board beschriebenen Ausnahmen gelten die \IJ
Game dar. Megabosse verfligen hiufig tiber Standardregeln fiir Begegnungen mit ‘
mehr Gesundheit als Hauptbosse und ihre Gegnern und Gegneraktivierungen. :

Angriffe kénnen noch verheerender sein.
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MEGABOSS-INFORMATIONSKARTEN

Megaboss-Informationskarten enthalten
| viele der Informationen, die auch auf den
Informationskarten anderer Bosse angegeben
sind. Jede Megaboss-Informationskarte
enthilt folgende Informationen:

[1
e\ i \
\f*"/ , THE FOY I.R I‘I(INGS @ 4

"7 (ONIGLICHE VORI ADUNG:
Die Begegnung startet mit King One.
Fiihre j:ic ersten drei Male, bei denen du
den Verhaltensstapel umdrehen wiirdest,
scactdessen cine Verschirfung durch

1. Name

2. Bedrohungsstufe

3. Verhaltensstapelgrofie

4. Anfingliche Gesundheit

5. Verschirfungspunkt

6. Block- und Widerstandswerte
7. Besondere Fihigkeit

8. Megabosssymbol & Set-Symbol

Diese Informationen funktionieren genau
wie bei Boss-Informationskarten (siche
»Boss-Informationskarten®, S. 26 des
Regelbuchs von Dark Souls™: The Board
Game), abgesechen davon, dass sich darauf
anstelle des Mini- oder Hauptbosssymbols
ein Megabosssymbol =wger= befindet.

MEGABOSS-VERHALTENSKARTEN

Megaboss-Verhaltenskarten funktionieren
genauso wie Boss-Verhaltenskarten flir
andere Bosse (siehe ,,Verhaltenskarten“
auf S.27 des Regelbuchs von Dar#k
Souls™: The Board Game).

Allerdings weisen viele Megabosse einen
detaillierteren Verhaltenskartenstapel auf,
der in deren Regeln fiir den Beginn einer
Megaboss-Begegnung beschrieben wird,
und/oder zusitzliche Karten oder Effekte,
die in deren Regeln fiir ,Angepasste
Spielelemente aufgefiihrt sind.
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BEGINN DER MEGABOSS-BEGEGNUNG
MIT DEN FOUR KINGS

Haben die Spieler sich entschlossen,

das Nebeltor zu betreten, werden die
Charakterfiguren auf den Eingangsknoten
neben der Tur platziert, wobei sich auf jedem
Knoten hochstens drei Charaktere befinden
diirfen. Danach wird der Aggromarker auf
einen Charakter gelegt und die Figur der
ersten Four-Kings-Megabossfigur auf den
Megaboss-Startknoten gestellt, wobei der
vordere Bogen auf die Mitte des Megaboss-

Spielbretts gerichtet sein muss.

Dann musst du den Verhaltensstapel der
Four Kings wie folgt aufbauen:

1. Trenne die acht Standardverhaltenskarten
o, die vier Verhaltenskarten
des zweiten King , die vier
Verhaltenskarten des dritten King
und die vier Verhaltenskarten des
voneinander.

vierten King

2. Ziche zufillig vier
Standardverhaltenskarten und mische
sie. (Es gibt mehr Verhaltenskarten als
benotigt. So verhalten die Four Kings
sich bei jeder Begegnung anders.)

3. Decke fiir jeden in der Begegnung der
Stufe 4 gefundenen Grabstein eine
zufillig gezogene dieser vier Karten auf.

4. Mische das Verhaltensdeck und
platziere es verdeckt in griftbarer Nihe.

Jetzt kann die Megaboss-Begegnung beginnen.

Die Four Kings werden nicht wie andere
Bosse verschiirft. Stattdessen fligen die
Spieler jedes Mal, wenn ein neuer King
ins Spiel kommt, dem Verhaltensstapel
neue Karten hinzu und mischen ihn
dann entsprechend der Anleitung unter
»Konigsbeschworun,

des zweiten King  Verhaltenskarten des dritten King  Verhaltenskarten des vierten King

ENDE DER MEGABOSS BEGEGNUNG

Wenn die Gruppe einen Megaboss besiegt, hat sie das Spiel gewonnen! Megabosse
verfiigen tiber eigene Schatzkarten, die dem Inventar hinzugefiigt werden, nachdem sie
bezwungen wurden. Diese kommen aber nur in angepassten Kampagnen zum Einsatz,
in denen die Gruppe nach dem Sieg tiber einen michtigen Megaboss weiterspielt
(siehe ,Kampagnenregeln“ auf S. 32 des Regelbuchs von Dark Souls™: The Board Game).
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P ANGEPASSTE o " &
SPIELELEMENTE

Jede Megaboss-Erweiterung enthilt angepasste Spielelemente, die die Spieler von Dark Souls™ The
Board Game vor einzigartige Herausforderungen stellen und ihnen besondere Gelegenheiten bieten.

VOM ERSTEN BIS ZUM VIERTEN

Um die Begegnung mit den Four Kings zu
gewinnen, muss die Gruppe alle vier alten
Konige besiegen.

Die Gesundheitsdrehscheiben der

Four Kings sind von eins bis vier
durchnummeriert. Ihre Erkennungsmarker
konnen auf dem Figurensockel platziert
werden, um sicherzustellen, dass jeder
Gesundheitsdrehscheibe die richtige King-
Figur zugeordnet ist.

Die Kings besitzen eine gemeinsame
Informationskarte und einen gemeinsamen
Verhaltensstapel. Wahrend einer Bossaktivierung
fithren die im Spiel befindlichen Kings die auf
den Verhaltenskarten aufgefiihrten Verhalten aus.
Die Four Kings besitzen keine
Standardbedrohungsstufe, die die Reihenfolge
ihrer Akfivierung festlegt. Stattdessen werden
die wihrend einer Bossaktivierung im Spiel
befindlichen Kings in numerischer Reihenfolge
aktiviert (erst der erste King, dann der zweite usw).

KONIGSBESCHWORUNG

Bei den ersten drei Malen, zu denen

der Bossverhaltensstapel zu Beginn der
Aktivierung der Four Kings leer ist, wird
eine Kénigsbeschwérung ausgefiihrt,
statt den Abwurfstapel umzudrehen. Um
eine Konigsbeschworung auszufithren:

1. Stelle die nichste King-Figur (bei der
ersten Beschworung der zweite King,
dann der dritte und dann der vierte)
auf den Megaboss-Startknoten. Alle
anderen Figuren auf diesem Knoten
werden, wie bei einem Sprungsymbol,
auf einen angrenzenden Knoten
verschoben V.

2. Entferne eine zufillig gezogene Karte aus
dem Verhaltensstapel, ohne sie anzuschauen.

3. Fige flir den gerade ins Spiel gekommenen
King dem Verhaltensstapel zwei zufillige
Verhaltenskarten hinzu (bei der ersten
Kénigsbeschworung fiir den zweiten King,
dann fiir den dritten und dann flir den vierten).

4. Mische das Verhaltensdeck und platziere es
verdeckt in griffbarer Nahe. Danach geht
der Kampf normal weiter.

Befinden sich alle vier Kings im Spiel, wenn
der Bossverhaltensstapel zu Beginn der
Aktivierung der Four Kings leer ist, wird der
Abwurfstapel wie sonst immer umgedreht.

KURZE ATEMPAUSE

Es kommt zwar nicht oft vor, aber es ist moglich, dass zum Zeitpunkt einer Bossaktivierung keine
Bossfiguren im Spiel sind. Ist dies der Fall, drehe wie immer eine Verhaltenskarte um. Danach
erhilt jeder Charakter 1 Gesundheit und die Bossaktivierung wird beendet. Danach geht es ganz
normal mit der néchsten Charakteraktivierung weiter, dann der néchsten Bossaktivierung usw.
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K AMPAGNENSZENARIO

Dark Souls™ 1

Warum jagst du so unerbittlich den letzten
Erinnerungen von Lord Gwyn hinterber,
Auserwihlter? Miissen deine finsteren Taten
die der Gefallenen tatsichlich iibertreffen?
Sollte dies dein Schicksal sein, dann bedenke
zumindest, wie grofs die vor dir liegende
Aufgabe ist. Dein erster Gegner nach dem
finsteren Parish ist der edle Wiichter. Solltest
du so herzlos sein, ihm ein Ende zu bereiten,
wartet auf deine Klinge als Nichstes der Orden
der Dragonslayer, der einst verderbt war,
doch inzwischen reinen Herzens ist. Doch
dein wahres Schicksal erwartet dich in der
ewigen Finsternis des Abgrunds, wo du dich
Jenen stellen musst, die einst die Fiirstenseele
geschenkt bekamen. Und gegen diese Gegner
hast du trotz deiner scheinbaren Macht
sicherlich keine Chance.

Im Folgenden sind eine erweiterte
Kampagne mit Zhe Four Kings sowie
Inhalte aus der Erweiterung Darkroor
beschrieben, die tiber eine Reihe von fiinf

ABSCHNITT 1:
UNDEAD PARISH

+ Lagerfeuerspielfeld

*  Begegnung der Stufe 1

*  Begegnung der Stufe 1

*  Begegnung der Stufe 2

*  Begegnung der Stufe 2
Titanite Demon (Miniboss)

Spielsitzungen gespielt werden konnen.
Die Begegnungen sollten aus einem
gemeinsamen Stapel mit den Begegnungen
des Hauptspiels und der Erweiterung
Darkroot gezogen werden. Begegnungen
der Stufe 4 sollten aus der Erweiterung Z5e

Four [{Zﬂgj gezogen werden.

Wenn die Gruppe Abschnitt 4 erreicht, wird

das doppelseitige Megaboss-Spielbrett mit der
Seite mit den Gegner- ® 5 & @1

G T e m ) @

nach oben ausgebreitet. Der Durchgang
muss, statt am Lagerfeuerspielfeld, an
einem Durchgang aus der Begegnung
der Stufe 3 anliegen. Nach erfolgreichem
Abschluss der Begegnung der Stufe 4 wird
das Megaboss-Spielbrett umgedreht. Wenn
die Gruppe am Lagerfeuer rastet, werden die
Begegnungen der Stufe 4 im Gegensatz zu
denen der Stufen 1-3 nicht zuriickgesetzt.
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ABSCHNITT 3:
ROYAL WOOD

* Lagerfeuerspielfeld

*  Begegnung der Stufe 2

*  Begegnung der Stufe 3

*  Begegnung der Stufe 3

*  Begegnung der Stufe 3

*  Knight Artorias (Hauptboss)

G
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ABSCHNITT 5:
THE ABYSS

* Lagerfeuerspielfeld

*  Begegnung der Stufe 4

*  Begegnung der Stufe 4

*  'The Four Kings (Megaboss)

ABSCHNITT 2:
DARKROOT BASIN

* Lagerfeuerspielfeld

*  Begegnung der Stufe 1
*  Begegnung der Stufe 2
*  Begegnung der Stufe 2

*  Begegnung der Stufe 3
*  Great Grey Wolf Sif (Hauptboss)

ABSCHNITT 4:
PENULTIMATE TRIAL

* Lagerfeuerspielfeld

*  Begegnung der Stufe 3

*  Begegnung der Stufe 3

*  Begegnung der Stufe 4

*  Ornstein & Smough (Hauptboss)
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