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THE FOUR
KINGS

Hoy habitan el sombrio y solitario Abismo, pero los Four

Kings fueron antafio grandes lideres entre los hombres, los
seriores de New Londo. El por aquel entonces floreciente reino
se encuentra hoy en ruinas, y los Four Kings, con su virtud y
humanidad ya consumidas, siguen cuidando de este anegado y |
cruel lugar con la ayuda de sus caballeros Darkwraith. ‘

En un tiempo ya pasado, se decia que en reconocimiento de
sus dotes de prevision, Lord Gwyn les entregd a cada uno de i
ellos un fragmento de su Alma de Sesior. Con todo, los Four
Kings se vieron arrastrados al mal, rendidos a la tentacion
; que suponian las artes otorgadas por la serpiente primordial
Darkstalker Kaathe. Finalmente, adoptaron unos métodos
tan monstruosos y peligrosos para las tierras circundantes
que New Londo fue anegada, dejandolos atrapados en el
Abismo junto a sus oscuros adeptos... pero todo a cambio del

sacrificio de incontables almas inocentes.

Carcomidos por el resentimiento y el rencor de verse
i recluidos, los Four Kings se consumen en una infinita ira.
Con sus repugnantes garras acechan a los vivos, buscando
| despojarlos de su humanidad por y para siempre, ahora que
' la suya se ha extinguido.

‘. INTRODUCCION

La expansion The Four Kings esta disefiada para utilizarse
con Dark Souls™: The Board Game. Los Four Kings
representan un Unico megajefe, un poderoso enemigo
al que los jugadores pueden enfrentarse tras haber
superado varias batallas, un minijefe y un jefe principal.
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PREPARACION DESPUES DEL JEFE PRINCIPAL

Antes de que un grupo pueda enfrentarse  la forma habitual y, en el paso 4, coge los

al desafio que supone una expansién articulos de juego del megajefe. Completa
de megajefe, los jugadores tendrin que el paso 4 (cartas de batalla) tal y como se
restablecer ciertos elementos del juego explica a continuacién y saltate los pasos
tal y como lo hicieron tras el minijefe 5-7,ya que no se realiza ningin cambio
(consulta «Preparacién después del en los cartones de personaje, el mazo de
minijefe» en la pdg. 9 del manual de tesoros o las fichas después de la batalla
Dark Souls™: The Board Game). contra el jefe principal.

Cuando los personajes derroten al jefe En lugar de cuatro batallas aleatorias
principal, afiade sus cartas de tesoro al de distintos niveles, el grupo librard
inventario. A continuacién, retira todos los Unicamente una batalla de nivel 4 antes del
tableros excepto el de hoguera y mételos en enfrentamiento con el megajefe. Selecciona
la caja del juego. En el paso 1 (preparacién al azar una de las cuatro cartas de batalla de
de tableros), coloca el tablero de megajefe a nivel 4 que se entregan con el megajefe y
doble cara de forma que la entrada coincida colécala bocabajo en el tablero de megajefe.
con una de las puertas del tablero de Ten en cuenta que en algunas batallas
hoguera. Asegtirate de que la cara visible sea de nivel 4 se utilizan componentes de las

la que tiene los nodos de aparicién de enemigos  expansiones de Dark Souls™: The Board
® @ @ y los nodos de aparicion Game. Si te falta alguno de los articulos

de obsticulos ® @ @; r@ (ymoelnodo  enumerados en la carta de batalla de nivel 4

de aparicién del megajefe 4igi#). Restablece descubierta, escoge otra en su lugar al azar.

las llamas de la hoguera en el paso 2 de

b SN
La cara de batalla y
del tablero de megajefe
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Las batallas de nivel 4 representan un
nuevo tipo de batalla en Dark Souls™:
The Board Game para las expansiones de
los megajefes. Antes de enfrentarte a un
megajefe, tienes que superar una batalla
de nivel 4. Una vez superada, no podras
volver a librarla, sino que tendris que
preparar la batalla contra el megajefe
junto al tablero de hoguera.
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CARTAS DE BATALLA DE NIVEL 4

Las cartas de batalla brindan toda la
informacion necesaria para preparar una
batalla. Cada carta de batalla incluye la

siguiente informacién:

Nombre

Aparicién de enemigos
Aparicién de obsticulos
Iconos de trampa

Nivel de dificultad

Conjuntos necesarios

ey P 5> B IS =

Simbolo de conjunto

La informacién de una carta de batalla
de nivel 4 es similar a la de las cartas

de batalla de los niveles 1-3 (consulta

la pag. 17 del manual de Dark Souls™:
The Board Game). Sin embargo, en estas
legendarias batallas hay el doble de nodos
de aparicién de enemigos y de obstédculos;
por otro lado, si incluyen trampas, también
habré bastantes més nodos de trampa
que en esas mismas batallas de nivel 1-3.
Asimismo, en una batalla de nivel 4, los
cuatro nodos situados a lo largo de la
pared de la entrada son nodos de entrada
(en lugar de los tres nodos habituales en
las batallas de nivel mds bajo).

FINALIZAR UNA BATALLA DE NIVEL 4

Si el grupo derrota a todos los enemigos y no mueren personajes, el grupo gana y se

eliminan todos los cubos negros y rojos de las barras de resistencia de los personajes

(consulta «La barra de resistencia» en la pag. 20 del manual de Dark Souls™: The Board

Game). A continuacién, afiade 8 almas por personaje a la reserva de almas.




Ejemplo de una batalla de nivel 4: Cursed Cavern

PREPARACION DESPUES DE UNA
BATALLA DE NIVEL 4

Una vez que el grupo haya derrotado a personajes no podrin descansar en la
todos los enemigos de la batalla de nivel hoguera a menos que paguen una llama.
4, comenzari la batalla contra el megajefe. A continuacidn, retira todas las fichas

y figuras del tablero de megajefe y dale

Coloca las figuras de los personajes en la vuelta para dejar la cara con el nodo
el tablero de hoguera. En ese momento, de aparicién de megajefe al descubierto.
el grupo podra visitar al Blacksmith Colécalo de forma que la entrada
Andre y a la Firekeeper, pero no podréin coincida con una puerta del tablero de
seguir explorando. Ten en cuenta que, hoguera y pon la ficha de puerta de

tras superar una batalla de nivel 4, los niebla en ella.




_ BATALLAS CONTRA
] LOS MEGAJEFES

PRINCIPIOS BASICOS SOBRE LOS MEGAJEFES

Tras vencer en una batalla de nivel 4,un
megajefe te estard esperando. Las batallas
contra megajefes son el reto definitivo para
el grupo en Dark Souls™: The Board Game.
A menudo, los megajefes cuentan con mds
salud que los jefes principales y sus ataques
pueden resultar incluso més devastadores.

Los megajefes se rigen por casi todas

las reglas correspondientes a los demés
enemigos, pero presentan también
diferencias muy importantes. En general, se
deben seguir las reglas estindar de las batallas
contra los enemigos y de su activacién, a
excepcién de lo que se detalla a continuacién.
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CARTAS DE DATOS DE MEGAJEFE

Las cartas de datos de megajefe contienen
practicamente la misma informacién que
las demads cartas de datos de jefe. Cada
carta de datos de megajefe incluye la
siguiente informacién:
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"7 NVOCACIONES REALES:

La batalla comienza con King One. Las tres
primeras veces que le des la vuelta al mazo de
accion, haces un enfurecimiento de invocacion
cn su lugar

1. Nombre

2. Nivel de amenaza

3. Tamafo del mazo de acciones
4., Salud inicial

5. Punto de enfurecimiento

6. Valores de bloqueo y aguante
7. Habilidad especial

8.Icono de megajefe y simbolo de conjunto

Esta informacién es idéntica a la de

las cartas de datos de jefe (consulta
«Cartas de datos de jefe» en la pdg. 26
del manual de Dark Souls™: The Board
Game), excepto por ¢l icono de megajefe
correspondiente en lugar del

icono de minijefe o de jefe principal.

CARTAS DE ACCION DE MEGAJEFE

HOMING AI{BYSQ ARROW

Las cartas de accién de megajefe
funcionan igual que las demds cartas
de accién de jefe (consulta «Cartas de
accién» en la pag. 27 del manual de
Dark Souls™: The Board Game).

Ten en cuenta, no obstante, que muchos
megajefes cuentan con una preparacién

del mazo de acciones més detallada que se
explica en las respectivas reglas sobre el inicio
de su batalla, o cartas y efectos adicionales
que se describen en sus reglas sobre los

«Articulos de juego personalizados».




INICIO DE LA BATALLA CONTRA
EL MEGAJEFE FOUR KINGS

Cuando los jugadores se decidan a cruzar
la puerta de niebla, coloca las figuras de
los personajes en los nodos de entrada al
lado de la puerta, pero recuerda que en un
nodo no puede haber mas de tres figuras.
Luego, coloca la ficha de ataque en uno
de los personajes y la primera figura de
los Four Kings en su nodo de aparicién,
con el sector frontal mirando al centro del
tablero de megajefe.

La siguiente fase en la preparacién de

la batalla contra el megajefe Four Kings
consiste en crear su mazo de acciones de
la siguiente manera:

1. Separa las ocho cartas de accién estindar
@w ,las cuatro cartas de accién del

segundo rey "J@_ , las cuatro cartas de

accion del tercer rey B y las cuatro

cartas de accién del cuarto rey

Cartas de accion estindar

Cartas de accion del segundo rey

2. Elige cuatro cartas de accién estdndar
al azar y barajalas. Ten en cuenta que
hay mas cartas de accién de las que
necesitas. Asi, los Four Kings podrin
actuar de formas distintas cada vez
que te enfrentes a ellos.

3. Descubre una de las cuatro cartas al
azar por cada lipida que haya en la
batalla de nivel 4.

4. Baraja el mazo de acciones y colécalo
bocabajo en un lugar accesible facilmente.

En ese momento, la batalla contra el

megajefe puede comenzar.

Los Four Kings no se enfurecen como
los demis jefes. En su caso, cada vez que
aparece un nuevo rey en la batalla, los
jugadores afiaden cartas nuevas al mazo
de acciones y lo barajan tal y como se

explica en «Invocaciones reales».

Cartas de accion del tercer rey Cartas de accion del cuarto rey

FIN DE LA BATALLA CONTRA LOS MEGAJEFES

Cuando el grupo derrote al megajefe, ;habra ganado el juego! Los megajefes cuentan

con sus propias cartas de tesoro que podrén afiadirse al inventario una vez derrotados,

pero solo se usardn en campafias personalizadas en las que el grupo continde su

aventura tras haber vencido a un poderoso megajefe (consulta «Reglas de la campafia»
en la pdg. 32 del manual de Dark Souls™: The Board Game ).
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ARTICULOS DE JUEGO
PERSONALIZADOS =

%

Las expansiones de megajefes incluyen articulos de juego personalizados que afiaden

retos y oportunidades Unicos para los jugadores de Dark Souls™: The Board Game.

NUMERACION DE LOS FOUR KINGS

Para superar la batalla contra los Four Kings, el
grupo ha de derrotar a los cuatro antiguos reyes.

Las ruedas de salud de los Four Kings estdan
numeradas y se asignan a cada uno de los
cuatro reyes. Las fichas de identificacién
pueden colocarse en las bases de las figuras
para garantizar que se asocia cada rey a su
rueda de salud correspondiente.

Los reyes comparten la misma carta de
datos de jefe y el mazo de batalla. Durante
la activacién del jefe, cualquiera de los reyes
que se encuentran sobre el tablero ejecuta las
acciones enumeradas en la carta de accién.

Los Four Kings no cuentan con un nivel de
amenaza estdndar que determine su orden de
activacién. En este caso, cuando haya varios
reyes sobre el tablero durante la activacién
del jefe, activalos en orden numérico
(primero el rey uno, luego el rey dos, etc.).

INVOCACIONES REALES

Las tres primeras veces que el mazo de
acciones del jefe se encuentre vacio al activar
a los Four Kings, ejecuta una invocacién
real en vez de poner la pila de descarte
bocabajo. Para efectuar una invocacién real:

1. Coloca la siguiente figura de rey (el rey
dos durante la primera invocacion real,
a continuacién el rey tres, y por tltimo
el rey cuatro) en el nodo de aparicién
de megajefe. Las demds figuras que se
encuentren en el nodo serdn expulsadas
a un nodo adyacente como sucede con
los iconos de salto @

2. Retira una carta del mazo de acciones al
azar sin mirarla.

3. Afiade al mazo de acciones dos cartas al
azar para el rey que acaba de aparecer (el
rey dos durante la primera invocacién
real, a continuacién el rey tres, y por
ultimo el rey cuatro).

4. Baraja el mazo de acciones y colécalo
bocabajo en un lugar accesible
facilmente. Luego, el combate podré

continuar normalmente.

Una vez que hayas colocado a los cuatro reyes
en el nodo de aparicion de megajefe, si el
mazo de acciones del jefe se encuentra vacio
al iniciar su activacion, coge la pila de descarte

y colécala bocabajo de la forma habitual.

IDDATE UN RESPIRO

Aunque no suele pasar, es posible que no haya ninguna figura de jefe en el tablero al tener que
activarlo. Si esto ocurre, dale la vuelta a una carta de accién como de costumbre. A continuacién,
cada personaje obtiene 1 punto de salud y se cierra la activacién del jefe. Prosigue luego como lo
haces siempre, con la siguiente activacién de personaje y luego con la del jefe, etc.
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ESCENARIO DE CAMPANA
LA LLAMADA DEL ABISMO

.
¢

Dark Souls™ 1

sPor qué os emperidis en asediar los tiltimos
recuerdos de Lord Gwyn, elegidos? ;Acaso
debe eclipsar vuestro propio legado de malas
artes el de los ya caidos? Si tal es vuestro
destino, considerad al menos la magnitud

de la empresa a la que os enfrentdis. Vuestro
primer oponente tras superar la malograda
iglesia serd aquel noble guardidn. Si sois

tan crueles como para sumirlo en su propia
ruina, deberéis blandir vuestra espada contra
la orden de los Dragonslayers, aquellos que
sucumbieron a la corrupcion y que actualmente
solo sienten rencor. Pero vuestro verdadero
destino se encuentra en la eterna oscuridad del
Abismo. Alli os enfrentaréis a los que antario
fueron honrados con el Alma de Serior. Y muy
probablemente, a pesar de vuestro supuesto
poder, no alberguéis esperanza alguna de
sobrevivir a semejante ola de enemigos.

PARTE 1
PARROQUIA DE LOS NO
MUERTOS

+ Tablero de hoguera

* Batalla de nivel 1

* Batalla de nivel 1

* Batalla de nivel 2

* Batalla de nivel 2

Titanite Demon (minijefe)

A continuacién te ofrecemos una
campafia ampliada con The Four Kings y
el contenido de la expansién Darkroot que
podris jugar a lo largo de cinco sesiones.
Las batallas se extraen de un mazo de
batallas comin compuesto por cartas del
juego principal y de la expansién Darkroot.
Para las batallas de nivel 4, se usaran las de

la expansion The Four Kings.

Cuando el grupo llegue a la parte 4, coloca
el tablero de megajefe a doble cara por el
lado de los nodos de aparicién de enemigos
q) @ y los nodos de aparicién
de obsticulos @ @ @ @ ,de forma
que la entrada coincida con una puerta del
tablero de la batalla de nivel 3, en lugar del
tablero de hoguera. Una vez superada la batalla
de nivel 4, dale la vuelta al tablero de megajefe.
Siel grupo descansa en la hoguera, las batallas
de nivel 4 no se restablecerén, a diferencia de

las batallas de nivel 1-3.
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PARTE 2
CUENCA DE DARKROOT

+  Tablero de hoguera

* Batalla de nivel 1

» Batalla de nivel 2

» Batalla de nivel 2

» Batalla de nivel 3

+  Sif, the Great Grey Wolf (jefe principal)

by
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PARTE 3
BOSQUE REAL

+  Tablero de hoguera

* Batalla de nivel 2

* Batalla de nivel 3

* Batalla de nivel 3

* Batalla de nivel 3

*  Knight Artorias (jefe principal)

" PARTE 4
'® A PENULTIMA PRUEBA

+  Tablero de hoguera
* Batalla de nivel 3
* Batalla de nivel 3
* Batalla de nivel 4

. ' *  Ornstein & Smough (jefes principales)
PARTE 5
EL ABISMO

+  Tablero de hoguera

* Batalla de nivel 4

* Batalla de nivel 4

*  'The Four Kings (megajefe)
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