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Important Notice



Espada Oxidada
Loseta Inicial

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Carga Furiosa

Sincronización: Fuera del Combate.

Semueve hasta 3 hexágonos en línea recta,
hasta un hexágono en el que haya unMonstruo
sin derrotar o hasta la Guarida de unMonstruo de Élite. Como de
costumbre, hay que tener disponible una Acción Combate y
usarla demanera inmediata para luchar contra el Monstruo
(al entrar en el hexágono).

No se puedemover a través de Monstruos.

No se puede usar Carga Furiosa si se está en el centro de una
loseta Especial.

Durante el primer ataque del Monstruo en ese Combate, se resta
2 del Valor de Combate del Monstruo.

Prospector
Solo se usa en Modo Solitario/
Cooperativo

Sincronización: Fuera del Combate, en un
hexágono deMinería.

Acción:Minería.

Se roban 2 losetas de Recursos Naturales (en lugar de 1). Se
escoge la que se quiera y se descarta la otra.

Nota:Durante esta AcciónMinería no se puede usar el
efecto del símbolo de Vagoneta.

Prospector
Solo se usa en partidas de 2-4
jugadores

Sincronización: Fuera del Combate, en un
hexágono deMinería.

Acción:Minería.

No se paga Oro a otros jugadores que tengan una ficha de
Interacción en el hexágono que se está minando.

Esquivar

Sincronización:Después de la Tirada de Ataque
del Monstruo.

Se resta 2 del Valor de Combate del Monstruo.

Explorador

Sincronización: Fuera del Combate.

Se escoge una de las siguientes opciones:

◆ Se recibe 1 Punto deMovimiento.

◆ Semira, en secreto, las dos primeras cartas de uno de los
mazos deMonstruo y, después, se vuelven a poner (en el
orden que se quiera), bien en la parte superior o inferior
del mazo. También se puede poner una carta en la parte
superior y otra en la inferior.

Dral
Garrote con Pinchos

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Rabia

Sincronización:Después de la Tirada de Ataque
de Héroe.

Se añade 1 al Valor de Combate del Héroe.
Además, se causa 1 de Daño al Monstruo.

Intimidar

Sincronización:Durante una Acción Comercio.

Se reduce el precio de compra de un Objeto o el
de Entrenamiento de una Capacidad hasta en 2,
con un costemínimo final de 1.

Nota:No se puede combinar este efecto con cualquier
otro efecto que permita reducir el precio.

Resistencia

Efecto Permanente: Cuando está entrenada,
añade 1 a los modificadores de Bolsa (ver
Reglamento, página 27). Este efecto sigue
activo incluso si la loseta está consumida.

Fuera del Combate: Se consume para recibir 1 Punto de
Movimiento.

Mula

Condición: Conjunto de Armadura de 3 omás
piezas.

Efecto Permanente: Cuando está entrenada,
añade 2 a los modificadores de Bolsa (ver Reglamento, página
27). Este efecto sigue activo incluso si la loseta está consumida.

Fuera del Combate: Se consume para recibir 1 Punto de
Movimiento.

Alabarda

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Extorsión

Sincronización:Durante una Acción Comercio.

Se reduce el precio de compra de un Objeto
hasta en 5, con un coste mínimo final de 2.
Además, se pierde 1 de Reputación.

Nota:No se puede combinar este efecto con cualquier
otro efecto que permita reducir el precio.



Espada Ancha

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Contraataque

Condición: Conjunto de Armadura de 3 omás
piezas.

Sincronización:Después de la Tirada de Ataque
del Monstruo.

Se resta 4 del Valor de Combate del Monstruo. Además, se causa 1
de Daño al Monstruo a la vez que el Monstruo inflige Heridas al
Héroe, al final de la Fase de Ataque del Monstruo. Esto puede
suponer que tanto el Héroe como el Monstruomueran a la vez (se
siguen todos los pasos tanto de la muerte del Monstruo, como de
la muerte del Héroe en Combate).

Cazador

Sincronización: Fuera del Combate.

Se escoge una de las siguientes opciones:

◆ Se reciben 2 Puntos de Movimiento.

◆ Semira, en secreto, las tres primeras cartas de uno de
los mazos deMonstruo y, después, se ponen las que se
quieran en la parte superior del mazo (en el orden que se
quiera) y el resto, en la parte inferior (también en el
orden que se quiera).

Matón

Sincronización: Antes de la Tirada de Ataque
de Héroe.

Según sea el Valor de Combate final del Héroe, se
causa Daño adicional. Además, se resta 2 del Valor de Combate del
Monstruo en el siguiente ataque del Monstruo en este Combate.

Hacha Arrojadiza

Sincronización: Primer Ataque.

Frenesí

Sincronización:Después de la Tirada de Ataque
de Héroe.

Si el Valor de Combate final del Héroe está entre
0 y 8, se inflige 3 de Daño adicional. Además, se resta 3 del Valor
de Combate del Héroe en el siguiente ataque del Héroe en este
Combate.

Hacha de Guerra

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Furia

Sincronización:Después de la Tirada de Ataque
de Héroe.

Si el Valor de Combate final del Héroe es 9 o
más, se inflige 4 de Daño adicional. Además, después de infligir
Daño al Monstruo, se sufren 2 Heridas (sin importar si el
Monstruo ha sido derrotado o no).

Notas:

Si se derrota al Monstruo o dragón se sigue recibiendo la
Recompensa, incluso si se muere debido a las Heridas
recibidas por usar Furia.

Si se muere debido a las Heridas sufridas por usar Furia y el
Monstruo no ha sido derrotado, se pone la carta de Monstruo
bocabajo en la parte superior del mazo deMonstruos
correspondiente y se siguen los pasos como si se hubiera
muerto fuera del Combate, como si explica en el Reglamento,
página 25.

Exterminador

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.


