IMPORTANT NOTICE

The following digital content is version 1.0
(from the Kickstarter campaign run by Diea Games in 2020)
that was not amended in any way.

For the best gaming experience, please review
EN Euthia Errata FAQ:s for 1.0 file (in English)

for all amended things in version 2.0.

That file may be found at
steamforged.com/en-eu/blogs/resources.

In case of any uncertainty, we recommend using the DeepL translator.
www.deepl.com/translator.
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KOSTUR SWIATEA

KAFEL POCZATKOWY

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

MAGICZNA BARIERA

KAFEL POCZATKOWY
Czas Uzycia: Przed Rzutem Ataku Potwora

Wykonaj Rzut Bohatera: Zgodnie z Warto$cia
Koncowa tego rzutu, zmniejsz liczbe
otrzymanych przez Ael Ran w tej Rundzie Walki.

MEDYTACJA

Czas Uzycia: Efekt Staly

Za kazdy wykorzystany punkt Ruchu (aby
przemiesci¢ Bohatera) wylecz 1 Rane.

Teleportacja: Aby sie teleportowad, nie wykorzystujesz punktow
Ruchu. Z tego powodu, teleportacja nie aktywuje efektu Leczenia
na tym kaflu.

Zywiotak Ognia: Je$li wchodzisz na kafel pod wptywem Mocy
Zywiotaka Ognia, mozesz zdecydowad, czy uzywasz efektu
Leczenia przed, czy po otrzymaniu Ran.

KUPIEC

Czas Uzycia: Podczas Akcji Handlu
Wybierz jeden z ponizszych efektéw:

+ Obniz cene zakupu jednego z Przedmiotow
albo jednej z oferowanych ustug (Leczenie, Odkrycie czy
Nauka) o 1 Ztota monete, minimum o Ztotych monet.
Uwaga: Nie mozna potaczy¢ tego efektu z zadnym innym
efektem obnizajacym ceny.

+ Oprdcz standardowych zasad Zmiany Oferty, mozesz
dokonac¢ za darmo dwie dodatkowe Zmiany Oferty.

PROMIEN SWIATEA

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

KOSTUR KSIEZYCA

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

W zaleznosci od Koricowej Wartosci Bitewnej
Bohatera, dodatkowo zmniejsz Warto$¢ Bitewng
Potwora o 2 podczas nastepnego Ataku Potwora
w tej Walce.

NEGOCJACJE

Czas Uzycia: Poza Walka, w Miejscu Handlu.
Akcja: Handel
Zastosuj jeden lub oba ponizsze efekty:

+ Wykonaj Akcje Handlu.

# Obniz cene zakupu jednego Przedmiotu albo koszt Nauki
jednej Umiejetno$ci o maksimum 2. Minimalny koszt 1.

Uwagi:

Nie mozna 13czy¢ z innymi efektami obnizajacymi cene.
Mozesz dokonac dowolnej liczby innych transakcji zanim
zastosujesz znizke.

Umiejetno$¢ mozna wykorzystac zaraz po jej Nauczeniu,
nawet w trakcie tej samej Akcji Handlu.

SPOKOJNY KROK

Czas Uzycia: Poza Walka

Otrzymaj 2 punkty Ruchu.

PROMIEN BOLU

Czas Uzycia: Po Rzucie Ataku Bohatera

Jesli Koricowa Warto$¢ Bitewna Bohatera wynosi
9 lub wiecej, zadaj Potworowi 1 dodatkowy punkt
Obrazen i wylecz 1 Rane.

LECZENIE

Czas Uzycia: Poza Walkga / faza Leczenia
Bohatera

Wykonaj Rzut Bohatera: Wylecz Rany o
wskazang warto$¢, zgodnie z Wartoscig
Koncowa rzutu.

STRAZNIK

Czas Uzycia: Przed Rzutem Ataku Potwora

Wykonaj Rzut Bohatera: Zmniejsz Warto$¢
Bitewng Potwora o wskazang warto$¢, zgodnie z
Warto$cig Koricowg rzutu.

UZDROWIENIE

Warunek: Zestaw Zbroi sktadajacy sie z
minimum 3 elementéw

Czas Uzycia: Poza Walka / faza Leczenia
Bohatera

Wylecz 2 Rany.



WZMOCNIENIE GAAR

Czas Uzycia: Gdy uzywasz zetonu Gaar do
modyfikacji rzutu, zaréwno podczas Walki jak i
poza nia.

Uzyty zeton Gaar zmienia warto$¢ rzutu o 4

(zamiast 2). W dalszym ciggu musisz przerzuci¢ jedna kos¢.
Mozesz uzy¢ dodatkowych zetonéw Gaar, ale modyfikujg one
wyniki wylgcznie o 2.

Dodatkowo, jesli uzyjesz tej UmiejetnosSci w trakcie Walki,
Gracz-Potwor nie moze uzy¢ zetonéw Gaar, zeby zmodyfikowac
ten rzut (nawet poprzez uzycie efektu Trwatego karty Kontrola
Duszy).

Uwaga: Efekt Wzmocnienie Gaar nie wptywa na zetony Gaar
zagrane wczesniej.

UZDROWIENIE SHII

Warunek: Zestaw Zbroi sktadajacy sie z
minimum 4 elementéw

Czas Uzycia: Poza Walka / faza Leczenia
Bohatera

Wylecz 2 Rany i dodaj 2 do wartosci nastepnego Rzutu Bohatera.

IMPLOZJA

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

GWIEZDNY KOSTUR

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

W zalezno$ci od Koricowej Warto$ci Bitewnej
Bohatera, dodatkowo wylecz odpowiednig ilo$¢é
Ran.

KLEJNOTY BOGOW

Czas Uzycia: W dowolnym momencie

Odwrdcé wszystkie nieaktywne Klejnoty,
znajdujace sie na kaflach Wyposazenia, na
strone aktywna.

BLYSKAWICA

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

SWIETA ZBROJA

Czas Uzycia: Przed Rzutem Ataku Potwora

Wykonaj Rzut Bohatera: Zgodnie z Warto$cia
Koncowg tego rzutu, zmniejsz liczbe
otrzymanych przez Ael Ran w tej Rundzie Walki.

RYTUAL GWIAZD

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

W zaleznosci od Koricowej Wartosci Bitewnej
Bohatera, dodatkowo wylecz odpowiednig ilos¢
Ran.

LASKA SHII

Czas Uzycia: Zalezne od Umiejetnosci
aktywowanej przez Easke Shii

Wybierz jedng z wykorzystanych Umiejetnosci
(oproécz Rytuatu Gwiazd i Boskiego Ciosu) i

wykorzystaj jej efekt. Kafel w dalszym ciggu pozostaje

wykorzystany.

BOSKI CIOS

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera



