KOSCIANA ROZDZKA
KAFEL POCZATKOWY

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

Y KOSCIANA TARCZA
KAFEL POCZATKOWY

Czas Uzycia: Po Rzucie Ataku Potwora

Zmniejsz liczbe otrzymanych Ran o 1. Dodatkowo

podczas nastepnego Ataku Bohatera w tej Walce
zmniejsz Warto$¢ Bitewna Bohatera o 2.

&, SPACZONA PIECZEC
DODATKOWY KAFEL POCZATKOWY

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

W zalezno$ci od Koricowej Warto$ci Bitewnej
Bohatera, podczas nastepnego Ataku Potwora w tej
Walce, zmniejsz Warto$¢ Bitewng Potwora 0 3.

- KSIEGA UMARLYCH
DODATKOWY KAFEL POCZATKOWY

Ksigga Umartych
-

Czas Uzycia: Poza Walka ~ .&«"

Dobierz 1 Srebrna karte. 2

Gra Jednoosobowa / Kooperacyjna: Nie dodawaj Srebrnej karty do
banku kart Srebrnych.

4\ NAGOLENICE WYPEDZENIA
ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektéw Wyposazenia.

Uwaga: Nagolenice Wypedzenia sa cze$cig Zestawu Zbroi
Wypedzenia.

\ X
ﬁ( PEKNIECIE

Czas Uzycia: Przed Rzutem Ataku Bohatera

Jesli Konicowa Warto$¢ Bitewna Bohatera
znajduje sie w przedziale pomiedzy 3 i 10, podczas
nastepnego Ataku Potwora w tej Walce, zmniejsz
Warto$¢ Bitewna Potwora o 3.

Jesli Koricowa Warto$¢ Bitewna Bohatera jest wieksza lub réwna 11,
zadaj 1 dodatkowy punkt Obrazen.

-~ HELM WYPEDZENIA
ZBROJA

Umies$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektow Wyposazenia.

Na polu Klejnotu mozesz umiesci¢ dowolny Klejnot oprdcz Diamentu i

Demonicznego Kamienia.

| Uwaga: Helm Wypedzenia jest cze$cia Zestawu Zbroi Wypedzenia.

— WYTRZYMALY S
UMIEJETNOSC KONTROLI : ry
LR %
Czas Uzycia: Staly efekt aktywnej Latajacej Czaszki -

Zdrowie Latajacej Czaszki zostaje zwiekszone o 1.

. DOKLADNY 09  Doktadny
UMIEJETNOSC KONTROLI

Czas Uzycia: Staly efekt aktywnej Latajacej Czaszki

Zwieksz warto$¢ rzutéw Latajacej CzaszKio 2.

> PIERSCIEN WYPEDZENIA
PIERSCIEN

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektéw Wyposazenia.

<> REKAWICE WYPEDZENIA

W ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektow Wyposazenia.

Uwaga: Rekawice Wypedzenia sa cze$cia Zestawu Zbroi
Wypedzenia.

Szukajgey Dusz

I\
YA SZUKAJACY DUSZ

Czas Uzycia: Poza Walka

Teleportuj sie na pole pokonanego Potwora, tj. pole
wyzwolone przez dowolnego Bohatera w grze.

<\~ BUTY WYPEDZENIA
W ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektow Wyposazenia.

| Uwaga: Buty Wypedzenia s3 czescia Zestawu Zbroi Wypedzenia.

i s
Y& WIDMOWA ROZDZKA

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

W zalezno$ci od Koricowej Wartosci Bitewnej
Bohatera, podczas nastepnego Ataku Potwora w tej
Walce zmniejsz liczbe Ran zadanych Hoxirowi o 1.

..
Y3( ZADZA KRWI

Czas Uzycia: Przed Rzutem Ataku Bohatera

W zaleznosci od Koricowej Wartosci Bitewnej
Bohatera, wylecz odpowiednig ilo§¢ Ran lub zadaj
dodatkowe Obrazenia.

L OKRUTNY
W

UMIEJETNOSC KONTROLI

Czas Uzycia: Staly efekt aktywnego Gnijacego
Rzeznika

Po kazdym Rzucie Ataku Gnijacego RzeZnika zadaj 1
dodatkowe Obrazenie.

\_ KIRYS WYPEDZENIA
ZBROJA

Umies¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektow Wyposazenia.

Na polu Klejnotu mozesz umiesci¢ dowolny Klejnot oprécz Diamentu
i Demonicznego Kamienia.

| Uwaga: Kirys Wypedzenia jest czecia Zestawu Zbroi Wypqdzenié

-3




MASYWNY
UMIEJETNOSC KONTROLI

Czas Uzycia: Staly efekt aktywnego Gnijacego
RzeZnika

Zdrowie Gnijacego Rzeznika zostaje zwiekszone o 1.

\ PRZEKLETY HELM

WYPEDZENIA
ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektow Wyposazenia.

Na polu Klejnotu mozesz umiesci¢ dowolny Klejnot oprécz Diamentu
i Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Przeklety Hetm Wypedzenia jest cze$cia Zestawu Zbroi
Wypedzenia.

i
% WSKRZESZENIE UMARLYCH

Czas Uzycia: W dowolnym momencie w trakcie
Walki

Przyzwij Stugusa/Stugusy Hoxira o tacznej wartosci
Nekromancji mniejszej lub réwnej 5. Zaptaé

odpowiedni koszt w Ztotych monetach. W dalszym ciggu musisz
przestrzegac zasad poziomu Nekromancji.

\ PRZEKLETE BUTY

WYPEDZENIA
ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektéw Wyposazenia.

Uwaga: Przeklete Buty Wypedzenia sa cze$cia Zestawu Zbroi
Wypedzenia.

L% -
% KOSTUR SMIERCI T

Czas Uzycia: Rzut Ataku Bohatera

W zaleznoSci od Koricowej Warto$ci Bitewnej
Bohatera, podczas nastepnego Ataku Potwora w tej
Walce, zmniejsz ilo§¢ Ran zadanych Hoxirowi o 1.

. PRZEKLETE NAGOLENICE

” WYPEDZENIA
ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektow Wyposazenia.

Na polu Klejnotu mozesz umiesci¢ dowolny Klejnot oprécz Diamentu
i Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Przeklete Rekawice Wypedzenia sa cze$cig Zestawu Zbroi ‘
Wypedzenia. 3

S NIEWYSLOWIONY
UMIEJETNOSC KONTROLI

Czas Uzycia: Staly efekt aktywnego Nieumartego
Lorda

Zdrowie Nieumartego Lorda zostaje zwiekszone o 1.

Po kazdym Rzucie Ataku Nieumartego Lorda zadaj 1 dodatkowe
Obrazenie.

. PRZEKLETY PIERSCIEN

” WYPEDZENIA
PIERSCIEN

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektéw Wyposazenia.

Na polu Klejnotu mozesz umie$ci¢ dowolny Klejnot oprécz Diamentu i
Demonicznego Kamienia.

%, MIKSTURA MADROSCI
MIKSTURA

Czas Uzycia: Poza Walka

Ze swoich kafli Bohatera wybierz maksymalnie dwa

dowolne kafle, ktére zostaly odrzucone podczas

Odstaniania kafli. Pot6z je obok swojej planszy Bohatera razem

z pozostatymi Odstonietymi kaflami Bohatera. Od teraz mozesz
Nauczy¢ sie/kupic¢ te Umiejetno$¢/Bron/Tarcze/Bizuterie tak, jak
pozostate kafle.

. PRZEKLETY KIRYS

Y0 WYPEDZENIA
ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektéw Wyposazenia.

Na polu Klejnotu mozesz umiesci¢ dowolny Klejnot oprécz Diamentu i
Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Przeklety Kirys Wypedzenia jest cze$cig Zestawu Zbroi
Wypedzenia.

Uwaga: Przeklete Nagolenice Wypedzenia sa cze$cig Zestawu
Zbroi Wypedzenia.

s OSTRY
UMIEJETNOSC KONTROLI

Czas Uzycia: Staly efekt aktywnej Latajacej Czaszki

Po kazdym Pierwszym Uderzeniu Latajacej Czaszki,
zadaj 1 dodatkowe Obrazenie.

. PRZEKLETE REKAWICE

WYPEDZ ENIA
ZBROJA

Umie$¢ kafel na odpowiednim polu na planszy
Bohatera. Postepuj zgodnie ze standardowymi
zasadami korzystania z efektow Wyposazenia.

\_ TRUPI
UMIEJETNOSC KONTROLI

Czas Uzycia: Staly efekt aktywnego Nieumartego
Lorda

Po kazdym Rzucie Ataku Nieumartego Lorda zadaj 2
dodatkowe Obrazenia.

A
ﬁf ROZPRUWACZ DUSZY

Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera




