IMPORTANT NOTICE

The following digital content is version 1.0
(from the Kickstarter campaign run by Diea Games in 2020)
that was not amended in any way.

For the best gaming experience, please review
EN Euthia Errata FAQ:s for 1.0 file (in English)

for all amended things in version 2.0.

That file may be found at
steamforged.com/en-eu/blogs/resources.

In case of any uncertainty, we recommend using the DeepL translator.
www.deepl.com/translator.




MAELDUR

KOSTUR OGNIA SKUPIENIE

KAFEL POCZATKOWY

Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera Czas uzycia: Po dowolnym Rzucie Bohatera

Dodaj 2 do wartos$ci rzutu.

WLADCA PORTALI PELONACE DLONIE

Czas uzycia: Poza Walka Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera
Wybierz jedna z ponizszych opgji:

# Teleportuj Bohatera do dowolnego Portalu
na Mapie.

KONCENTRACJA

¢ Teleportuj Bohatera na odlegto$¢ 1 pola. Wymagania: Zestaw Zbroi sktadajacy sie z
minimum 4 elementow

Scenariusz Przerazajacy Mirrezil: Nawet jesli Wydarzenie L. )
zabrania uzywania Portali, w dalszym ciggu mozesz wykorzystac Czas uzycia: Po dowolnym Rzucie Bohatera
Wiadce Portali.

Dodaj 4 do wartosci rzutu.

KUPIEC KULA OGNIA

Czas Uzycia: Podczas Akcji Handlu Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera

Wybierz jeden z ponizszych efektow:

¢ Obniz cene zakupu jednego z Przedmiotow STRAZNIK
albo jednej z oferowanych ustug (Leczenie, Odkrycie czy
Nauka) o 1 Ztota monete, minimum o Ztotych monet.
Uwaga: Nie mozna potaczy¢ tego efektu z zadnym innym
efektem obnizajacym ceny. Wykonaj Rzut Bohatera: Zmniejsz Warto$¢
Bitewna Potwora o wskazang wartos¢, zgodnie z
Warto$cia Konicowa rzutu.

Czas Uzycia: Przed Rzutem Ataku Potwora

+ Oprdcz standardowych zasad Zmiany Oferty, mozesz
dokonac¢ za darmo dwéch dodatkowych Zmian Oferty.

ALCHEMIK
STRZALA OGNIA

. Czas uzycia: W dowolnym momencie
Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera
Wybierz jedna z ponizszych opcji:
+ WezZ 1 Miksture Leczenia z banku zasobow.

& Wez 1 zeton Gaar z banku zasobow.



WEDROWIEC SFER

Czas uzycia: Poza Walky
Wybierz jedna z ponizszych opcji:
+ Teleportuj Bohatera na odlegtos¢ do 2 pol.
+ Teleportuj Bohatera na dowolne Miejsce Handlu na Mapie.

Pamietaj: Nie mozesz teleportowacé Bohatera do Wiez Zabéjcéw
Smokdw, jesli wszystkie sgsiadujace pola nie zostaty wyzwolone.

IMPLOZJA

Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera

KOSTUR WULKANU

Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera

Zgodnie z Koricowa Wartoscig Bitewna
Bohatera, w nastepnej fazie Ataku Bohatera
w tej Walce dodaj odpowiednig wartos¢

do Wartosci Bitewnej Bohatera.

INFERNO

Czas uzycia: Pierwsze Uderzenie

BLYSKAWICA

Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera

EKSTRAKCJA KLEJNOTU

Czas uzycia: Efekt Staty

Usun Klejnot z kafla Wyposazenia. Mozesz

natychmiast potozy¢ go na inne pole, sprzedac

(jesli trwa Akcja Handlu) albo zachowadé. Klejnot

moze by¢ aktywny lub nieaktywny i w takim stanie zostaje
po ekstrakcji.

WZMOCNIONY GAAR

Czas Uzycia: Gdy uzywasz zetonu Gaar
do modyfikacji rzutu, zaréwno podczas Walki
jak i poza nia

Uzyty zeton Gaar zmienia warto$¢ rzutu o 4

(zamiast 2). W dalszym ciggu musisz przerzuci¢ jedna ko$¢.
Mozesz uzy¢ dodatkowych zetonéw Gaar, ale modyfikujg one
wyniki wylgcznie o 2.

Dodatkowo, jesli uzyjesz tej Umiejetno$ci w trakcie Walki, Gracz-
Potwdr nie moze uzy¢ zetonéw Gaar, zeby zmodyfikowac ten rzut
(nawet poprzez uzycie efektu Trwatego karty Kontrola Duszy).

Uwaga: Efekt Wzmocnienia Gaar nie wptywa na zetony Gaar
zagrane wczesniej.

WZMOCNIENIE

Czas uzycia: Przed Rzutem Ataku Bohatera

Zadaj dodatkowe Obrazenia, zgodnie z Koncowa
Warto$cig Bitewna Bohatera.

WZMOCNIONA MIKSTURA

Czas uzycia: W trakcie uzywania Mikstury
Leczenia

Uzyta Mikstura Leczenia leczy dodatkowe
3 Rany.

PIORUN KULISTY

Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera

DESZCZ OGNIA

Czas uzycia: Rzut Ataku Bohatera



