“ HOXIR

KOSTENA HULKA
POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

KOSTENY STIT T

POCATECNI DESTICKA OF .
O g ST
Casovani: Po atocném hodu monstra AU A

Utrpite o 1 zranéni méné. Pfi nasledujicim Gtoku
hrdiny v tomto boji si navic od sily ttoku hrdiny
odectéte 2.

PECETIDLO ZLA
DODATECNA POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Podle vysledné sily atoku hrdiny navic pri
nasledujicim Gtoku monstra v tomto boji od sily
utoku monstra odectéte 3.

KNIHA MRTVYCH
DODATECNA POCATECNI DESTICKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Doberte si 1 stfibrnou kartu.

. PRESNOST
SCHOPNOST OVLADNUTI

Casovani: Permanentni efekt aplikovatelny na
aktivni 1étajici lebku

Ke kazdému hodu za létajici lebku prictéte 2.

%> VYHNANECKY PRSTEN
PRSTEN

Tuto desticku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouzivani efektti vybaveni.

<> VYHNANECKE RUKAVICE
ZBRO]J

Tuto desti¢ku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béZnych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Poznamka: Vyhnanecké rukavice jsou soucasti sady
vyhnanecké zbroje.

Poznamka k s6lovému/kooperativnimu rezimu:
Nepridavejte stribrnou kartu do stfibrné zasoby.

\ VYHNANECKE CHRANICE
ZBROJ

Tuto desticku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouZzivani efektd vybaveni.

A\ v
ﬁ( LOVEC DUSI

Casovani: Mimo boj

Teleportujte se na pole s poraZzenym monstrem,
tj. na nékteré pole osvobozené libovolnym
hrdinou.

<~ VYHNANECKE BOTY
W ZBROJ

Tuto desti¢ku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Poznamka: Vyhnanecké chranice jsou soucasti sady
vyhnanecké zbroje.

Poznamka: Vyhnanecké boty jsou soucasti sady vyhnanecké
zbroje.

b ,
ﬁ( ZLOMENI

Casovani: Pied ito¢nym hodem hrdiny

Pokud je vysledna sila itoku hrdiny 3-10, pri
nasledujicim Gitoku monstra v tomto boji od sily
ttoku monstra odectéte 3.

Pokud je vysledna sila itoku hrdiny 11 ¢i vice, uStédrete o 1 zdsah
navic.

. VYHNANECKA HELMA
ZBROJ

Tuto desticku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Na vyhrazené policko miZete poloZit libovolny drahokam kromé
diamantu a démonického kamene.

Poznamka: Vyhnanecka helma je soucésti sady vyhnanecké
zbroje.

> HouZevnatost

-~ HOUZEVNATOST
SCHOPNOST OVLADNUTI

Casovani: Permanentni efekt aplikovatelny na
aktivni l1étajici lebku

Vitalita 1étajici lebky se zvySuje o 1.

\Jg( PRIZRACNA HULKA

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny
Pri nasledujicim Gtoku monstra v tomto boji

navic podle vysledné sily ttoku hrdiny Hoxir
utrpio 1 zranéni méneé.

s’w KRVELACNOST
Casovani: Pfed ito¢nym hodem hrdiny

Podle vysledné sily titoku hrdiny si vylecte
uvedeny pocet zranéni nebo ustédrete
dodatecny pocet zasaht, jak je vyobrazeno na desticce.

I ZAKERNOST
W SCHOPNOST OVLADNUTI

Casovani: Permanentni efekt aplikovatelny na
aktivniho hnilobného feznika

Po kazdém hodu za hnilobného feznika
ustédrete 1 dodatec¢ny zasah.




__ VYHNANECKY KYRYS
ZBROJ

Tuto desticku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Na vyhrazené policko miZzete poloZit libovolny drahokam kromé
diamantu a démonického kamene.

Poznamka: Vyhnanecky kyrys je soucasti sady vyhnanecké zbroje.

. MASIVNI
SCHOPNOST OVLADNUTI

Casovani: Permanentni efekt aplikovatelny na
aktivniho hnilobného feznika

Vitalita hnilobného reznika se zvySuje o 1.

OCAROVANA
* VYHNANECKA HELMA
ZBRO]J

Tuto desticku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Na vyhrazené policko miZete poloZit libovolny drahokam kromé
diamantu a démonického kamene.

Poznamka: Ocarovand vyhnanecka helma je soucasti sady
vyhnanecké zbroje.

n stz 3 .
% VZKRISENI MRTVYCH
Casovani: Kdykoli béhem boje

Vyvolejte Hoxirova pfisluhovace (nebo

vic prisluhovact), jejichZ celkova hodnota

nekromancie potrebné k vyvolani je max. 5.

Musite zaplatit odpovidajici pocet zlatych jako obvykle. Stale
musite dodrzet pretrvavajici podminky nekromancie.

. OCAROVANE
VYHNANECKE BOTY
ZBROJ

Tuto desticku umistéte na prislusné pole na

desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Poznamka: Ocarované vyhnanecké boty jsou soucasti sady
vyhnanecké zbroje.

RGs ‘
ﬁ HUL SMRTI Gl

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny

Pri nasledujicim Utoku monstra v tomto boji
navic podle vysledné sily Gtoku hrdiny Hoxir
utrpio 1 zranéni méne.

OCAROVANE
 VYHNANECKE CHRANICE
ZBROJ

Tuto destiCku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouZzivani efektd vybaveni.

Pozndmka: Ocarované vyhnanecké chranice jsou soucasti
sady vyhnanecké zbroje.

_ OSTROST ) Ostrost
SCHOPNOST OVLADNUTI

Casovani: Permanentni efekt aplikovatelny na
aktivni 1étajici lebku

Po kazdé Prvni rané létajici lebky ustédrete 1 dodatecny zasah.

OCAROVANE
 VYHNANECKE RUKAVICE
ZBRO]J

Tuto destiCku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouZzivani efektd vybaveni.

Na vyhrazené policko miZzete polozit libovolny drahokam kromé
diamantu a démonického kamene.

Poznamka: Ocarované vyhnanecké rukavice jsou soucasti
sady vyhnanecké zbroje.

\_ NEZMERNOST
SCHOPNOST OVLADNUTI

Casovani: Permanentni efekt aplikovatelny na
aktivniho nemrtvého Slechtice

Vitalita nemrtvého Slechtice se zvySuje o 1.

Po kazdém hodu za nemrtvého Slechtice navic ustédrete
1 dodatecny zasah.

OCAROVANY
» VYHNANECKY PRSTEN
PRSTEN

Tuto desti¢ku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béZnych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Na vyhrazené policko miZete polozit libovolny drahokam kromé
diamantu a démonického kamene.

_ LEKTVAR MOUDROSTI
LEKTVAR

Casovani: Mimo boj

Vyberte si az dvé své osobni desticky, které jste

béhem vykladani odhodili. PoloZte je vedle své

desky hrdiny mezi ostatni nevyloZené osobni desticky. Od ted' si
dané schopnosti/zbrané/stity/zbroj/Sperky mutzZete naucit/koupit
jako obvykle.

OCAROVANY
 VYHNANECKY KYRYS
ZBROJ

Tuto desticku umistéte na prislusné pole na
desce hrdiny. Postupujte podle béznych pravidel
pouzivani efektd vybaveni.

Na vyhrazené policko miZete polozit libovolny drahokam kromé
diamantu a démonického kamene.

Poznamka: Oc¢arovany vyhnanecky kyrys je soucasti sady
vyhnanecké zbroje.

_ SMRTICI > Smrtict
SCHOPNOST OVLADNUTI 4 on

Casovani: Permanentni efekt aplikovatelny na
aktivniho nemrtvého Slechtice

Po kazdém hodu za nemrtvého Slechtice
usStédrete 2 dodatecné zasahy.

ﬁr’ ROZPAROVAC DUSI

Casovani: Uto¢ny hod hrdiny




