PRUBEH HRY

ZACATEK KOLA

7

PRUBEH BOJE

~q

Kazdy hrac:
i} PoloZte na svou desku 3 Zetony pevnych akei - 1 téZby,
1 obchodu, 1 boje.
2) Aktivujte desti¢ky pfedmétfi a schopnosti.
3) Aktivujte neaktivn{ Zetony drahokam.
Kazdy hrad provede tah, pocinaje za¢inajicim hra¢em
adale po sméru hry.
TAH HRACE

Ve svém tahu miZete provadét:
O Pohyb podle bodl pohybu k dispozici
O pevné akce téZba, obchod, boj vyuZitim Zetont ¢i
schopnosti
O volné akce v lokacich, kde je to mozné
Poradi a opakovani akci je jinak libovolné.
Konec tahu:

O Mazete si nechat 1 zbyly Zeton pevné akce
do pristiho kola.

O Vylozte nové karty setkani, pokud jste splnili
néjaké tkoly.
KONEC KOLA

O Neni-li konec hry, je opét na fadé za¢inajici hrac.
o Jeho zeton hrdiny na pocitadle kol desky
pribéhu hry / obchodu posurite na dal$i poli¢ko.

KONEC HRY

O Pocet kol hry je dan pfislusnym scénarem.
O Po poslednim kole nésleduje zavérecné vyhodnoceni.

NAVSTEVA KOSTELA

Nestoji akci obchod.

Premistéte hrdinu do kostela.

Byl-li zabit jinym

o inak:
hracem: J

ZAVERECNE VYHODNOCENI - REPUTACE

PRIPRAVA BOJE T Ametyst Rubin
D Urlete M. hrac-hrdinaH
2] Motodi kartu monstra a dobere
uvedené zdroje.
3] Pifpadné pouzijte Zetony globalnich efekti. Onyx Smaragd 3§
PRVNI RANA  pouzijte f:“ v/ f
KOLA BOJE .
o o) Safir Opal 3¢
1. Lééeni hrdiny ’ 3. LéCeni hrdiny ’
2. Utok monstra 4. Utok hrdiny
A H, pak M A M, pak H Démonit Diamant 3§

B Uto¢ny hod monstra,
pak Modlitba k Shii
a efekty elementala

pak Modlitba k Shii
a efekty elementalt

C MiH
M, pak H

CH , kostka nadéje

D Zranéni hrdiny

KONEC BOJE

D Pfidéleni zasaht monstru

B @ Utotnyhod hrdiny,

Porazka monstra Smrt hrdiny

O Vratte kartu monstra
navrch balic¢ku.

0 Hodevzdd ' M.

O Odména, trofej, korist

a za kostku nadéje

O Umisténi ' / /

O Premistéte hrdinu

Vzduch (' Oher <=

jsou neprodejné.

do kostela.
PRAVIDLA OBCHODU T
Kuprcl : Vzduch
Muzete provést nasledujici . Ofgéfﬁfgiggu
obchodni transakce 1 ) / 8 W
v libovolném mnozstvi a pofadi: .
> Jednouv ramci ;
R . . . A akce obchod
0 Nakup pfedmétu © Otoceninové
L. . osobni desticky 1 )
0 Prodej predmetu Zemé
o U&eni - Prictéte k hodu
0 Lé&eni ALCHYMISTE
o Odemceni pole
0 Nakup Gaaru P . 1 /I e
. vus nadesce hrdiny
(jenve Vézich L
. o > Jednou vramci :
drakobijcii) akce obchod
Voda
1 ) Léceni hrdiny
Kterykoli predmét miizete prodat .
za prodejni cenu. VEZE i
DRAKOBIJCU
. 17) <
! VSechny drahokamy a esence 1 » / [ = Ohen
H Zranéni hrdiny
> Jednou v ramci
akce obchod

1)

ZAVERECNE VYHODNOCENI - HODNOTA JMENI

*
4-6 7-9 1 1 2-3
79 10-13 273 2 4=5
10-13  14-19 4 3 6-7
14+ 20+ 5+ 4+ 8+

* Kazdé zabiti vaseho hrdiny v boji = -2 body reputace

Naklady uéeni a kupni

cena vybaveni
1 2
.- Odemcena pole
3 5 pro osobni desticky
4=5 9
Drahokamy / Esence =
Drahokamy na destickach vybaveni
6+ 15 se poditaii.

Esence na desti¢kach schopnosti
se nepocitaji.

Kupni cena
predméti

Odemcena pole
pro vybaveni

Desticky surovin

Ziskavate uvedenou reputaci
azlaté. Neni-li uvedena
reputace, ziskavate zlaté

ve vy$si hodnoté.
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Gaar: : Dwurt:
« slouzi k modifikaci | + slouzi k modifikaci
hodt kostkami H hod® kostkami
Reputace: Zlaté: Ziskavate, Lécivy lektvar: Pohyb: Teleport: ¢ vezméte Svi.’.OdbOd’teé ¢ vezméte Svi.’. Od?Od'te
Ziskavate ¢i kupni/prodejni Doberte sidesti¢ku  Ziskavatebody  Teleportace dle nebo pouZijte Zeton | nebo pouzijte Zeton
ztracite reputaci  cena, ndkladyuceni  1é¢ivého lektvaru pohybu uvedené hodnoty Gaarudledaného ! Dwurtu dle daného
efektu : efektu
Stfibrna karta: : Zlata karta:
& pouziti pfiovladani : & pouziti pti ovladani
monstra : monstra
Kniha: L. R Esence vzduchu: Sila vzduchu: Chaos: Pouziti pri ¢ dobert'e si r&gbo M dobert'e sinebo
Vylozeninové  Vymenanabidky 75 ongtrym se Otocte kostku hrani st¥ibrnych odhodte stfibrnou  ; odhodte zlatou
osobnidesticky ~ Vobchodnilokaci  p4zijen 1 kostkou s vy$ii hodnotou a zlatych karet kartu dle efektu kartu dle efektu

Diilnivozik: Doberte Imunitavi¢i Lebka: Hrdina Ctyflistek: Modifikace Zajeéi packa: Modifikace

(Elitni) Monstrum (Elitni) Monstrum (Elitni) Monstrum si 3 desticky surovin, vSemukromé ¢ monstrum hodu hrdiny dle sily toku monstra dle
urovné 1 urovné 2 urovné 3 znich si1nechte zasahu je zabité uvedené hodnoty uvedené hodnoty
Zranéni: Pokles Modifikace = Zasah: Monstrum  Modifikace Léceni hrdiny: Vyléceni do Hojeni monstra: Zdravi hrdiny:
zdravi hrdiny utrpéného  utrzi uvedeny pocet uStédfeného Vyléleniuvedenych maximalni Odhozeni zeton ZvySeni maximalni
o uvedenou hodnotu zranéni zasaht zasahu zranéni hrdiny hodnotyzdravi zasahuzkartymonstra hodnoty zdravi hrdiny
Vitalita monstra: Vak: Zmé %t ) Lomitko: Otaznik: o KradeZ: Ukradeni
Uvadi hodnotu ak rnekr})a poctu Uspéch Netispéch Vyberte sijednu Oznacuje lokaci Symbol zlodéja jakychkoli predmétti
vitality monstra vaku zuvedenych moZnosti setkani (typ setkani) zvybrané nabidky

v uvedené hodnoté

B v ey DEsiA HRDINY

Akce Akce Akce :
tézba obchod boj : Helma Kyrys Chranice Boty Rukavice Prsten Amulet

OSOBNI DESTICKY

Kostky: Hod'te Vi¢ihlava:  PfeSkrtnutydrak: Trojihelnik: Pro Ctverec: Pro Pétitihelnik:
Zbran, Zbran Schopnost  Schopnost dvéma kostkami Efektzivisina  Desticku nelze vyuzitiefektuje  vyuzitiefektuje  Provyuziti efektu
Stit prvni rany P prvni rany pro urceni vysledné sile pouzit v boji nutna sada zbroje  nutnd sada zbroje je nutnd sada
efektu utoku monstra s draky omin. 3 dilech o min. 4 dilech zbroje o 5 dilech

Permanentni Pfiprava

Kdvkoli Utocny hod Pieditoénym  Pfed Gtonymhodem Poutoénémhodu Pfedutoénym  Poutoéném
efekt yxolv boje

hrdiny hodem monstra monstranebo poném monstra hodem hrdiny  hodu hrdiny

BV iprava maPY 3 ST AT T

Prvnirana

Fixni Dilek s lokaci Scenafovy Obecny Ael Dral Keleia Maeldur Skoldur Taesiri
dilek setkani dilek dilek : (bild) (modra) (Zlutd) (Cervend) (Cernd) (fialova)

ZAVERECNE VYHODNOCENI
g

: Zeton jiného hrdiny: Otaznik: Koruna:
Symbol Symbol dvou Symbol tfi Symbolétyf | Zeton Zeton Zeton  Vyhodnoceniporazeni  Vyhodnoceni Vyhodnoceni
jednoho hrace hraca hraca hraca i hrdiny interakce obchodu hrdinyjako monstrum splnénych kol vypsanych odmén



