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DARKROOT EXPANSION



Darkroot, el antiguo corazén del reino de Oolacile, atin alberga varios

de los puntos emblemiticos de aquel feudo ligado a la hechiceria y

los mitos de antafio. Sin duda, el mds sobrecogedor de todos ellos es el

lugar de descanso eterno de Sir Artorias the Abysswalker, custodiado

hoy y para siempre por su compaiero, el Great Grey Wolf Sif- £

Artorias, el mds fuerte de los cuatro caballeros de Gwyn, Serior de la

Luz Solar, fue el primer mortal en cruzar el Abismo tras llegar a un

pacto con las bestias que lo habitaban. Cuando Manus, el Padre del

Abismo, consumé su amenaza a Qolacile, Artorias libré alli su iiltima

batalla, en la que entregd su vida. Arrollado por la oscuridad, Artorias :
protegid a su compariero sin desfallecer, ni siquiera cuando el antario

honorable caballero termind sucumbiendo ante ella. En ese momento,

Artorias fue condenado a resucitar en la locura y depravacion para

seguir deambulando eternamente, privado de su legitimo descanso.

Este relato describe el que es, con toda seguridad, el mds noble y trdgico
sacrificio realizado en aquella civilizacion perdida, una leyenda cuya

fuerza palidece iinicamente ante la derrota definitiva del maldecido
Artorias a manos de un héroe sin nombre. Fue entonces cuando la
inmaculada alma de Artorias pudo por fin reunirse con sus hermanos
de armas, su honor restaurado, su leyenda reavivada.

INTRODUCCION

La expansion Darkroot esté disefiada para unicamente en el idioma correspondiente de
utilizarse con Dar# Souls”: The Board Game. entre los cinco disponibles. Antes de jugar
Afade nuevos enemigos, cartas de batalla y por primera vez, asegurate de apartar todas
cartas de tesoro, ademds de introducir a los las cartas que tengan iconos de bandera

jefes principales Artorias y Great Grey Wolf ~ distintos al del idioma que hayas elegido.

Sif en el juego. Debes quedarte Gnicamente con las cartas
universales y aquellas marcadas con la

La expansion Darkroot incluye articulos en bandera del idioma que prefieras.

inglés, francés, alemdn, italiano y espafiol. Las

cartas marcadas con el icono universal o Para descargar este manual
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en tu idioma, ve a:

steamforged.com/
darksouls-expansions-rules

estin disefiadas para poder usarse en todos
los idiomas. Las cartas con uno de los iconos

de bandera &= 1_X1} = seusan







[NDICE

La expansién Darkroot incluye los

siguientes articulos:

1 anexo con las reglas de la expansién
18 cartas de batalla

15 cartas de tesoro

14 figuras de enemigos

7 cartas de datos de enemigo

1 figura del Great Grey Wolf Sif

1 rueda de salud del Great Grey Wolf Sif

1 carta de datos del Great Grey Wolf Sif

14 cartas de accién del Great Grey Wolf Sif
3 cartas de tesoro del Great Grey Wolf Sif
1 figura de Artorias

1 rueda de salud de Artorias

1 carta de datos de Artorias

13 cartas de accién de Artorias
3 cartas de tesoro de Artorias

Plow Scarecrow

Demonic Foliage
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Great Grey Wolf Sif Artorias




USAR LAS BATALLAS DE LA EXPANSION

Al inicio de la partida, los jugadores
eligen si quieren usar las cartas de
batalla de la expansién que incluyen los
enemigos Mushroom Parent, Mushroom
Child, Stone Knight, Stone Guardian,
Demonic Foliage, Plow Scarecrow y
Shears Scarecrow. Afiade esas cartas a las
cartas de batalla que ya tienes, teniendo
en cuenta el nivel, y bardjalas todas.

Silos jugadores quieren dar més
protagonismo a los enemigos de la expansion,
pueden retirar seis cartas de batalla de nivel

1, seis de nivel 2 y seis de nivel 3 de sus
respectivos mazos antes de introducir las
cartas de batalla de la expansién Darkroot en
los mazos de batallas y barajarlos.

Con las cartas de batalla de la expansién
Dartkroot, al luchar aparecerdn las figuras
de Mushroom Parent, Mushroom Child,
Stone Knight, Stone Guardian, Demonic
Foliage, Plow Scarecrow y Shears
Scarecrow. La informacién de cada una
de ellas estd disponible en sus respectivas
cartas de datos de enemigo.

USAR LOS TESOROS DE LA EXPANSION

Al inicio de la partida, los jugadores
eligen si quieren sustituir algunas cartas
de tesoro comun del juego principal

por las cartas de tesoro de la expansién.
Durante el paso 6 de la preparacién de
la partida (consulta «6. Mazo de tesoros»

en la pig. 9 del manual de Dark Souls™:
The Board Game ), retira quince cartas de
tesoro comun al azar y sustitdyelas por
las quince cartas de tesoro comun de la
expansion Darkroot antes de barajar el
mazo correspondiente.




DIFICULTAD DE EVASION O

Tanto Sif como Artorias cuentan con No obstante, ten en cuenta que los
cartas de accién con una dificultad de personajes ain podrdn decantarse por
evasién 0. Incluso los personajes sin bloquear el ataque en lugar de evadirlo.
dados de evasién podran evadir el ataque  Se arriesgardn a sufrir dafios, pero no
de forma automdtica a cambio de 1 tendrdn que consumir energia.

punto de energia (a menos que estén
equipados con una carta de tesoro que
impida la evasién).
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USAR AL GREAT GREY WOLF SIF

El Great Grey Wolf Sif es un nuevo

jefe principal. Después de derrotar al
minijefe, los jugadores podran abrirse
paso por varias batallas de los niveles
recomendados hasta vérselas con el Great
Grey Wolf Sif, una ruta que culminard
en una batalla contra esta fiel criatura
como jefe principal.

Sif es el primer jefe de Dar# Souls™: The
Board Game que incluye un periodo de
recuperacion en sus cartas de accién. El
periodo de recuperacion, que se activa cuando
Sif se acerca a su final, supone un estado de
debilidad para él. Pero no te confundas: eso
no quiere decir que Sif vaya a ser una presa
fécil. Alcanzar el Limping Strike de Sif no es
algo que puedas tomarte a la ligera.




USAR A ARTORIAS

Artorias es otro jefe principal nuevo.
Después de derrotar al minijefe, los
jugadores podran abrirse paso por varias
batallas de los niveles recomendados
hasta vérselas con Artorias, una ruta que
culminard en una batalla contra este 4gil
jefe principal.

Ten en cuenta que Artorias no se enfurece
igual que los demas jefes. En lugar de afiadir
una carta de enfurecimiento a su mazo de
acciones, se retiran dos cartas de accién al
azary se afladen las tres de enfurecimiento.
Ten cuidado al aproximarte a su punto de
enfurecimiento; la temible combinacién de
saltos y ataques que te espera puede suponer
tu derrota si los subestimas.




ESCENARIO DE CAMPANA

&— ENFRENTAMIENTO CON —#
EL ABISMO

Dark Souls™ 1

Al comenzar vuestra mision, guardad cautela en el jardin,
pues incluso alli encontraréis enemigos tan implacables como
inusuales. Segin os adentréis en Darkroot, descubriréis claros
que antafio parecieron pldcidos, pero que ahora se encuentran
Pplagados de seres deseosos de expulsar a cualquier extrasio

de sus dominios. Alli os aguarda el gran guardidn, aquel
cuya muerte abrird la oscura grieta que ha de devolveros a

la antigua era de los mitos. Pero en un tiempo en el que las
leyendas aiin no existen, no os queda sino temer al honorable
héroe de Oolacile, por cuyas venas hoy deshonradas corre la
terrible corrupcion del Abismo.




PARTE 1 & &
JARDIN DE DARKROOT

»  Tablero de hoguera

* Batalla de nivel 1

* Batalla de nivel 1

* Batalla de nivel 2

* Batalla de nivel 2

* Batalla de nivel 3 en Hydra Lake

* Usa concretamente esta batalla de nivel 3

en este tablero. El grupo continuard con la

parte 2 tras haber ganado la batalla.

R, =
NZ S5

Después de completar la parte 1, los jugadores amplian el mazo de tesoros con las cartas de tesoro
avanzado y legendario segiin las instrucciones, y a continuacion se restablece el drea de juego
para seguir explorando hasta llegar a la batalla con el jefe principal (consulta «Preparacion
después del minijefe» en la pdg. 9 del manual de Dark Souls™: The Board Game).

PARTE 2
CUENCA DE DARKROOT

+  Tablero de hoguera

* Batalla de nivel 1

* Batalla de nivel 2

* Batalla de nivel 3

* Batalla de nivel 3

*  Great Grey Wolf Sif (jefe principal)

PARTE 3
BOSQUE REAL

» Tablero de hoguera

* Batalla de nivel 2

* Batalla de nivel 3

* Batalla de nivel 3

* Batalla de nivel 3

+  Artorias (jefe principal)
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