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Important Notice



Filo Oscuro
Loseta Inicial

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Elaegris
Loseta Inicial

Sincronización: Fuera del Combate.

Se roba 1 carta de Plata.

Nota paraModo Solitario / Modo Cooperativo:No se
añade una carta de Plata a la provisión de Plata.

Varita de Escarcha
Loseta Inicial

Sincronización:Después de la Tirada de Ataque
del Monstruo.

Se resta 4 del Valor de Combate del Monstruo.

Lazo Oscuro

Sincronización: Antes de la Tirada de Ataque
del Monstruo.

En el siguiente ataque del Héroe de este Combate,
y en función del Valor de Combate final delMonstruo,
se suma el valor correspondiente al Valor de Combate del Héroe.

Látigo Gélido

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Libro de Poder

Sincronización: Efecto Permanente.

Siempre que se derrote a unMonstruo (incluso
si era un Saboteador, Cómplice, Demonio
Volcánico, etc.), se coloca una ficha de Héroe
sobre la loseta de Libro de Poder. Se pueden gastar estas fichas de
Héroe para conseguir uno de los efectos siguientes:

◆ Se gastan 2 fichas de Héroe para añadir 3 a cualquier Tirada de
Héroe. Además, si se usan durante el Combate y después de
la Tirada de Ataque de Héroe, se inflige 1 de Daño adicional.

◆ Si se está en Combate, después de la Tirada de Ataque de
Héroe, se gastan 3 fichas de Héroe para infligir 4 de Daño
adicional.

Flecha Gélida

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Marcha Serena

Sincronización: Fuera del Combate.

Se reciben 2 Puntos de Movimiento.

Taesiri
Letargo

Sincronización: Efecto Permanente.

Letargo tiene un espacio para Esencia de Fuego y
otro para Esencia de Aire. Se pueden poner las
Esencias correspondientes cuando se quiera.

Por cada tipo de Esencia colocada en la loseta de Letargo, el Poder
Elemental correspondiente deja de afectar al Héroe: se ignoran
todos los efectos que tendrían en condiciones normales.

La Esencia no se puede quitar una vez que se ha colocado. Pero si se
quita Letargo del Tablero deHéroe (por la razón que sea), todas las
Esencias que tuviera se devuelven inmediatamente a la reserva.

Las Esencias puestas en Letargo no tienen valor para la
Puntuación Final.

Conocimiento
Ancestral

Sincronización: Fuera del Combate.

Hacer una Tirada de Héroe: En función de su
valor, se toma la ficha de Acción representada y
se coloca en el espacio correspondiente del Tablero de Héroe
(o incluso en el 4º espacio, si así se desea):

◆ Si el Valor Final está entre 7-10, se coge laficha deAcción
Minería.

◆ Si el Valor Final es 11 omás, se coge laficha deAcciónComercio.

Nota:No se puede usar ConocimientoAncestral si ya se tienen
fichas deAcción en los 4 espacios para acciones.

Elementalista

Sincronización: Fuera del Combate.

Elementalista tiene un espacio para cada tipo de
Esencia Elemental. Se pueden poner las
Esencias correspondientes cuando se quiera.

Se puede usar Elementalista para teletransportarse a cualquier
hexágono que contenga un Elemental que se corresponda con la
Esencia que hay en la loseta.

La Esencia no se puede quitar una vez que se ha colocado. Pero si
se quita Elementalista del Tablero de Héroe (por la razón que
sea), todas las Esencias que tuviera se devuelven
inmediatamente a la reserva.

Las Esencias puestas en Elementalista no tienen valor para la
Puntuación Final.

Ventisca

Sincronización: Primer Ataque.

Además, el Monstruo atacado debe descartarse
de 1 ficha de Gaar (de la reserva del Monstruo,
no de la reserva del Héroe que lo controla).

Elaemorfosis
Solo se usa en Modo Solitario/
Cooperativo y en partidas
de 2 jugadores

Sincronización: Fuera del Combate.

Se descartan 2 cartas de Plata (y no cuatro) para ganar 1 carta deOro.

Nota paraModo Solitario / Modo Cooperativo:No se añade
una carta de Oro a la provisión de Oro.



Lazo de Almas
Solo se usa en partidas
de 3-4 jugadores

Sincronización: Preparación del Combate,
después de que se haya determinado el jugador
del Monstruo.

El jugador se convierte en el jugador del Monstruo.

Se reduce la Salud en 6 y se roba una carta de Oro. Incluso si esto
hace quemuera el Héroe, se sigue controlando el Monstruo y se
mantiene la carta de Oro.

Si Taesiri muere debido a estas Heridas, se sigue como si lamuerte
hubiera pasado fuera del Combate (Reglamento, página 25).

La carta de Control que se reveló para determinar al jugador del
Monstruo se añade al mazo de Control, que se vuelve a barajar
(no se descarta).

Si un jugador se hace con el control del Monstruomediante una
carta de Control de sumano, esa carta vuelve a sumano cuando
se usa Lazo de Almas.

Sanación Menor

Sincronización: Fuera del Combate / Fase
de Sanación del Héroe.

Hacer una Tirada de Héroe: Según sea el Valor
Final, se sana tanto como corresponda a dicho valor.

Lanza Gélida

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Arco Gélido

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Anatema

Sincronización: Antes de la Tirada de Ataque
del Monstruo.

Se resta 3 del Valor de Combate del Monstruo y
se reduce en 1 las Heridas que sufre el Héroe.

Daga Ritual

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Según sea el Valor de Combate final del Héroe,
se roba una carta de Plata. Además, el Héroe se
sana el valor correspondiente.

Nota paraModo Solitario / Modo Cooperativo:No se añade
una carta de Plata a la provisión de Plata.

Maestría con las Gemas

Sincronización: Fuera del Combate.

Se puede colocar cualquier tipo de Gema en
cualquier tipo de espacio para Gema del Equipo.
Ejemplo: Se puede colocar una Gema Rubí en un
espacio para una Gema Zafiro.

Garra Oscura

Sincronización: Antes de la Tirada de Ataque
del Monstruo.

Garra Oscura es una Capacidad de Combate que
se usa durante la Fase de Ataque del Monstruo
(no durante la del Héroe).

Se causa Daño demanera simultánea cuando el Monstruo inflige
Heridas al Héroe, en función del Valor de Combate final del
Monstruo. Esto puede suponer que tanto el Héroe como el
Monstruomueran a la vez. Se siguen todos los pasos tanto de la
muerte del Monstruo, como de la muerte del Héroe en Combate.

Cuidado: Si ni el Monstruo ni el Héroe son derrotados, la
siguiente Fase de Ataque del Héroe se omite completamente. Se
continúa con la siguiente Ronda de Combate, como de costumbre.

Nota: Si el jugador del Monstruo usa algún efecto de las
cartas de Oro o de Plata que afecte al jugador del Héroe
(Maldición, Mejora o Golpe Poderoso), se aplican sus efectos
en el siguiente ataque del Héroe en este Combate.

Silencio

Sincronización: Antes de la Tirada de Ataque
de Héroe.

El jugador del Monstruo no puede usar fichas de
Gaar o fichas de Caos (para jugar cartas de Oro o
de Plata) durante el siguiente ataque del Monstruo de este
Combate.

Tormenta Gélida

Sincronización: Tirada de Ataque de Héroe.

Ofrenda Oscura

Sincronización: Antes de la Tirada de Ataque del
Monstruo.

Ofrenda Oscura es una Capacidad de Combate
que se usa durante la Fase de Ataque del
Monstruo (no durante la del Héroe).

Se causa Daño demanera simultánea cuando el Monstruo inflige
Heridas al Héroe, en función del Valor de Combate final del
Monstruo. Significa que el Monstruo es derrotado (sin importar
cuánto Daño haya sufrido hasta estemomento). Esto puede
suponer que tanto el Héroe como elMonstruomueran a la vez. Se
siguen todos los pasos tanto de lamuerte del Monstruo, como de
lamuerte del Héroe en Combate.

Cuidado: Si ni el Monstruo ni el Héroe son derrotados, la
siguiente Fase de Ataque del Héroe se omite completamente. Se
continúa con la siguiente Ronda de Combate, como de costumbre.

Notas:

Si el jugador del Monstruo usa algún efecto de las cartas de
Oro o de Plata que afecte al jugador del Héroe (Maldición,
Mejora o Golpe Poderoso), se aplican sus efectos en el
siguiente ataque del Héroe en este Combate.

Si el Monstruomuere por el efecto , se procede como si el
Monstruo hubiera muerto demanera normal, por sufrir Daño.


