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GRYF

PRZYGOTOWANIE GRY Legowisko Gryfa

Gdy grasz z Gryfem, dodaj kafel
Gryfa do kafli Mapy wybranych
do Rozdziatu I (zwiekszajac ich

liczbe o jeden) i potasuj je.

Gryf dodaje dodatkowy element

do gry, ktéry umozliwia

wykorzystywanie Trofeéw w nowy

spos6b. Zmienia on jednak sposdb, w jaki Bohaterowie
poruszaja sie po Mapie, przez co moze znaczaco wptynaé
na rozgrywany scenariusz. Nie zalecamy uzywania go

w rozgrywkach z nowymi graczami.

ZASADY SPECJALNE

Gdy odkryjesz kafel Mapy z Gryfem, potdz figurke Gryfa
na polu Legowiska Gryfa.

Gdy znajdujesz sie na polu z Legowiskiem Gryfa albo

w odlegtosci do 4 pdl od aktualnej pozycji Gryfa, mozesz
go wezwad, odrzucajac Trofeum (karta Potwora lub
Potwora Elitarnego).

Uwaga: Gdy wzywasz Gryfa z odlegtosci do 4 pdl

od jego aktualnej pozycji, musisz by¢ w stanie
nakreslic¢ $ciezke na odkrytej Mapie o maksymalnej
dtugosci do 4 pol.

Gryf przemieszcza sie wtedy na pole zajmowane przez
Twojego Bohatera, a nastepnie natychmiast przenosi cie
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na inne pole w odlegtosci do 4 p6l od aktualnie
zajmowanej pozycji; potdz Bohatera i Gryfa na wybrane
pole. Dziata to tak, jakbys sie Teleportowat na to pole.
Tak jak wczesniej, Gryf moze przemieszczac sie wytacznie
po odkrytych kaflach Mapy.

Uwagi:

+ Gryf nie odstania nowych kafli Mapy, gdy znajduje
sie na jej krawedzi. Nowe kafle odkrywasz
wytacznie wokot pola, na ktore przeniost Cie Gryf.

+ Jesli wykorzystasz Gryfa, by przeniesc sie na pole
z niepokonanym Potworem, musisz natychmiast
wykonac Akcje Walki po wejsciu na to pole.

+ Nie mozesz wykorzysta¢ Sabotazysty, Wspodlnika
i Demona Wulkanu, aby wezwa¢ Gryfa, gdyz nie
mozna ich zatrzymac jako Trofeum.

ZASADY SCENARIUSZA
CHODZACE ZNISZCZENIE

Jesli Golem wejdzie na pole z Gryfem, przemies$¢ Gryfa
na pole, z ktérego przyszedt Golem.

WYGNANIE ZYWIOLAKOW II, 111

(SCENARIUSZE ZYWIOLAKOW)

Zazwyczaj nie uzywa sie kafli Mapy Rozdziatu I'w tych
scenariuszach. Jednak gdy grasz z Gryfem, wez wszystkie
kafle Stale z Rozdziatu Ii potasuj razem z kaflem Gryfa.
Potdz je na wierzchu stosu kafli Mapy.
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