
Dokładny
UMIEJĘTNOŚĆ KONTROLI

Czas Użycia: Stały efekt aktywnej Latającej Czaszki

Zwiększ wartość rzutów Latającej Czaszki o 2.

Pierścień Wypędzenia
PIERŚCIEŃ

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Rękawice Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Uwaga: Rękawice Wypędzenia są częścią Zestawu Zbroi 
Wypędzenia.

Szukający Dusz

Czas Użycia: Poza Walką

Teleportuj się na pole pokonanego Potwora, tj. pole 
wyzwolone przez dowolnego Bohatera w grze.

Buty Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Uwaga: Buty Wypędzenia są częścią Zestawu Zbroi Wypędzenia.

Widmowa Różdżka

Czas Użycia: Rzut Ataku Bohatera

W zależności od Końcowej Wartości Bitewnej 
Bohatera, podczas następnego Ataku Potwora w tej 
Walce zmniejsz liczbę Ran zadanych Hoxirowi o 1.

Żądza Krwi

Czas Użycia: Przed Rzutem Ataku Bohatera

W zależności od Końcowej Wartości Bitewnej 
Bohatera, wylecz odpowiednią ilość Ran lub zadaj 
dodatkowe Obrażenia.

Okrutny
UMIEJĘTNOŚĆ KONTROLI

Czas Użycia: Stały efekt aktywnego Gnijącego 
Rzeźnika

Po każdym Rzucie Ataku Gnijącego Rzeźnika zadaj 1 
dodatkowe Obrażenie.

Kirys Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.
 Na polu Klejnotu możesz umieścić dowolny Klejnot oprócz Diamentu 
i Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Kirys Wypędzenia jest częścią Zestawu Zbroi Wypędzenia.

Kościana Różdżka
KAFEL POCZĄTKOWY

Czas Użycia: Rzut Ataku Bohatera

Kościana Tarcza
KAFEL POCZĄTKOWY

Czas Użycia: Po Rzucie Ataku Potwora

Zmniejsz liczbę otrzymanych Ran o 1. Dodatkowo 
podczas następnego Ataku Bohatera w tej Walce 
zmniejsz Wartość Bitewną Bohatera o 2.

Spaczona Pieczęć
DODATKOWY KAFEL POCZĄTKOWY

Czas Użycia: Rzut Ataku Bohatera

W zależności od Końcowej Wartości Bitewnej 
Bohatera, podczas następnego Ataku Potwora w tej 
Walce, zmniejsz Wartość Bitewną Potwora o 3.

Księga Umarłych
DODATKOWY KAFEL POCZĄTKOWY

Czas Użycia: Poza Walką

Dobierz 1 Srebrną kartę.

Gra Jednoosobowa / Kooperacyjna: Nie dodawaj Srebrnej karty do 
banku kart Srebrnych.

Nagolenice Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Uwaga: Nagolenice Wypędzenia są częścią Zestawu Zbroi 
Wypędzenia.

Pęknięcie

Czas Użycia: Przed Rzutem Ataku Bohatera

Jeśli Końcowa Wartość Bitewna Bohatera 
znajduje się w przedziale pomiędzy 3 i 10, podczas 
następnego Ataku Potwora w tej Walce, zmniejsz 
Wartość Bitewną Potwora o 3.

Jeśli Końcowa Wartość Bitewna Bohatera jest większa lub równa 11, 
zadaj 1 dodatkowy punkt Obrażeń.

Hełm Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Na polu Klejnotu możesz umieścić dowolny Klejnot oprócz Diamentu i 
Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Hełm Wypędzenia jest częścią Zestawu Zbroi Wypędzenia.

Wytrzymały
UMIEJĘTNOŚĆ KONTROLI

Czas Użycia: Stały efekt aktywnej Latającej Czaszki

Zdrowie Latającej Czaszki zostaje zwiększone o 1.

Hoxir



Masywny
UMIEJĘTNOŚĆ KONTROLI

Czas Użycia: Stały efekt aktywnego Gnijącego 
Rzeźnika

Zdrowie Gnijącego Rzeźnika zostaje zwiększone o 1.

Przeklęty Hełm 
Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

 Na polu Klejnotu możesz umieścić dowolny Klejnot oprócz Diamentu 
i Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Przeklęty Hełm Wypędzenia jest częścią Zestawu Zbroi 
Wypędzenia.

Wskrzeszenie Umarłych

Czas Użycia: W dowolnym momencie w trakcie 
Walki

Przyzwij Sługusa/Sługusy Hoxira o łącznej wartości 
Nekromancji mniejszej lub równej 5. Zapłać 
odpowiedni koszt w Złotych monetach. W dalszym ciągu musisz 
przestrzegać zasad poziomu Nekromancji.

Przeklęte Buty 
Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Uwaga: Przeklęte Buty Wypędzenia są częścią Zestawu Zbroi 
Wypędzenia.

Kostur Śmierci

Czas Użycia: Rzut Ataku Bohatera

W zależności od Końcowej Wartości Bitewnej 
Bohatera, podczas następnego Ataku Potwora w tej 
Walce, zmniejsz ilość Ran zadanych Hoxirowi o 1.

Przeklęte Nagolenice 
Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Uwaga: Przeklęte Nagolenice Wypędzenia są częścią Zestawu 
Zbroi Wypędzenia.

Ostry
UMIEJĘTNOŚĆ KONTROLI

Czas Użycia: Stały efekt aktywnej Latającej Czaszki

Po każdym Pierwszym Uderzeniu Latającej Czaszki, 
zadaj 1 dodatkowe Obrażenie.

Przeklęte Rękawice 
Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

 Na polu Klejnotu możesz umieścić dowolny Klejnot oprócz Diamentu 
i Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Przeklęte Rękawice Wypędzenia są częścią Zestawu Zbroi 
Wypędzenia.

Niewysłowiony
UMIEJĘTNOŚĆ KONTROLI

Czas Użycia: Stały efekt aktywnego Nieumarłego 
Lorda

Zdrowie Nieumarłego Lorda zostaje zwiększone o 1.

Po każdym Rzucie Ataku Nieumarłego Lorda zadaj 1 dodatkowe 
Obrażenie.

Przeklęty Pierścień 
Wypędzenia
PIERŚCIEŃ

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Na polu Klejnotu możesz umieścić dowolny Klejnot oprócz Diamentu i 
Demonicznego Kamienia.

Mikstura Mądrości
MIKSTURA

Czas Użycia: Poza Walką

Ze swoich kafli Bohatera wybierz maksymalnie dwa 
dowolne kafle, które zostały odrzucone podczas 
Odsłaniania kafli. Połóż je obok swojej planszy Bohatera razem 
z pozostałymi Odsłoniętymi kaflami Bohatera. Od teraz możesz 
Nauczyć się/kupić tę Umiejętność/Broń/Tarczę/Biżuterię tak, jak 
pozostałe kafle.

Przeklęty Kirys 
Wypędzenia
ZBROJA

Umieść kafel na odpowiednim polu na planszy 
Bohatera. Postępuj zgodnie ze standardowymi 
zasadami korzystania z efektów Wyposażenia.

Na polu Klejnotu możesz umieścić dowolny Klejnot oprócz Diamentu i 
Demonicznego Kamienia.

Uwaga: Przeklęty Kirys Wypędzenia jest częścią Zestawu Zbroi 
Wypędzenia. 

Trupi
UMIEJĘTNOŚĆ KONTROLI

Czas Użycia: Stały efekt aktywnego Nieumarłego 
Lorda

Po każdym Rzucie Ataku Nieumarłego Lorda zadaj 2 
dodatkowe Obrażenia.

Rozpruwacz Duszy

Czas użycia: Rzut Ataku Bohatera


